
داستــان‌گويي ديجيتــال 
ــامة درسـي مصــر در برن

فناوري  پژوهش،  ديجيتال،  داستان‌گويي  كليدواژه‌ها: 
و آموزش

داس��تان‌گويي روش جدي��دي نيس��ت اما »داس��تان‌گويي 
ديجيتالي« اتفاق تازه‌اي اس��ت. امروزه توليد چندرس��انه‌اي با 
اس��تفاده از داستان‌گويي ديجيتالي، روش��ي قدرتمند در تلفيق 
فناوري و برنامة درسي است. در داستان‌گويي ديجيتال مي‌توان 
با اس��تفاده از يك دوربين ديجيتالي ساده و طراحي غيرخطي، 
داس��تان كوتاه چندرس��انه‌اي ايجاد كرد. اين‌گونه داستان‌ها با 
بهك‌ارگي��ري عناصر حس��ي و بصري، بس��ياري از فرايندهاي 
شناختي را كه زيربناي يادگيري كلامي هستند، درگير ميك‌نند.
در حاليك‌ه داس��تان‌گويي ديجيتال اغلب در رش��ته‌هاي هنر 
و علوم انس��اني مورد اس��تفاده قرار مي‌گيرد، پژوهش‌ها نش��ان 
مي‌دهن��د كه مي‌ت��وان از آن‌ها ب��راي ارائة راهب��ردي مؤثر در 
يادگي��ري درس‌هاي رياضي و علوم هم بهره برد. حل مس��ئله 
از طريق داس��تان‌گويي از دوران ابتدايي ش��روع مي‌شود و گاه تا 
بع��د از فراغت از تحصيل هم ادامه پيدا ميك‌ند. براي مثال، حل 

مسئله‌اي ساده با اين شرح كه »حسن سه سيب دارد، احمد سه 
س��يب ديگر به او مي‌دهد. حالا حس��ن چند سيب دارد؟« و حل 
مسائل پيچيده‌تر همانند آموزش الگوريتم، از طريق داستان‌گويي 
ص��ورت مي‌گي��رد. اگر مهارت‌ه��اي رياضي با زندگ��ي روزمرة 
دانش‌آموزان تلفيق ش��ود و به‌صورت كاربردي درآيد، استفاده از 

اين روش به توسعة مهارت‌هاي رياضي كمك ميك‌ند.

 سؤالات پژوهش
ه��دف اصلي اي��ن پژوهش بررس��ي ميزان فه��م، درك و 
يادگيري دانش‌آموزان، در پي استفاده از داستان‌گويي ديجيتال 
در آموزش خود اس��ت. بنابراين، در اين پژوهش به دنبال پاسخ 

سؤال‌‌هاي زير خواهيم بود: 
ديجيتال  داستان‌گويي  از  استفاده  با  دانش‌آموزان   .1

تا چه ميزان مفاهيم و محتواي علمي را ياد مي‌گيرند؟
داستان‌گويي  تلفيق  از  معلمان  حمايت  ميزان   .2

ديجيتال با يادگيري، چقدر است؟
داستان‌گويي  تلفيق  و  اجرا  به  مربوط  ديدگاه‌هاي   .3

  علا صديق
 ترجمه: زينب گلزاري
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آموزش 
مفاهيم 
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از يادگيري

آموزش حل مسئله

مشاوره يا حل مشكل

رشد درك و فهم 
دانش‌آموزان
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حل مسئله از طريق 
داستان‌گويي از دوران 
ابتدايي شروع مي‌شود 
و گاه تا بعد از فراغت 

از تحصيل هم ادامه 
پيدا مي‌كند. اگر 

مهارت‌هاي رياضي 
با زندگي روزمرة 

دانش‌آموزان تلفيق 
شود و به‌صورت 
كاربردي درآيد، 

استفاده از اين روش 
به توسعة مهارت‌هاي 

رياضي كمك مي‌كند

و  دغدغه‌ها  چه  درس،  كلاس  در  يادگيري  با  ديجيتال 
نگراني‌هايي در معلمان ايجاد كرده است؟

ش��ركتك‌نندگان در اين مطالعه، از دو مدرسة خصوصي در 
منطقة »غنا«1 در مصرانتخاب ش��دند. آن‌ها بين 6 تا 15 سال 
سن داشتند و چگونگي استفاده از فناوري را مي‌دانستند. هريك 
از مدارس نيز به آزمايش��گاهي ب��ا 24 رايانة متصل به اينترنت 
مجه��ز بودن��د و يك متخصص رس��انه براي كم��ك به معلم 
داشتند. آزمايش��گاه همچنين به اسكنر، چاپگر رنگي و دوربين 
ديجيتالي مجهز بود. معلمان هر كلاس مي‌توانس��تند دو تا سه 
بار در هفته با هدف تلفيق فناوري با برنامة درس��ي از امكانات 

آزمايشگاه استفاده كنند. 
چهار عنوان درس��ي انگليس��ي، علوم، رياض��ي و مطالعات 
اجتماعي براي تلفيق فناوري با كلاس آموزش��ي توسط هشت 

معلم انتخاب و بررس��ي شدند. هر معلم ادارة 
ي��ك كلاس 35 ت��ا 40 نفره در گروه س��ني 
13 تا 15 س��اله را براي نيم‌س��ال دوم، يعني 
فوريه تا م��ي 2006، به‌عهده گرفت. در هفتة 
اول فوريه، كارگاهي براي آش��نايي معلمان با 
نرم‌افزار داس��تان‌گويي ديجيتال برگزار ش��د. 

موضوعات اين كارگاه عبارت‌ بودند از: 
 معرفي داس��تان‌گويي ديجيتال به‌عنوان 

ابزار آموزش و يادگيري
نرم‌اف��زار  عناص��ر  و  اب��زار  معرف��ي   

داستان‌گويي ديجيتال
 بيان اهميت قدرت داستان‌گويي ديجيتال 

و برقراري ارتباط با موضوع
 تهية طرح و نقشة داستان2 براي توليد

 اس��تفاده از رايان��ه به‌عن��وان اب��زار توليد 
داستان‌هاي 5-3 دقيقه‌اي

 ذخيرة داستان روي سي‌دي يا صفحات وب.

  شرح كلاس داستان‌گويي ديجيتال
نرم‌افزار داس��تان‌گويي ديجيت��ال3، از مجموعه نرم‌افزارهاي 
سازگار با »ويندوز«، به‌صورت رايگان قابل دانلود و در دسترس 
اس��ت. اين برنامه به‌صورت خطي طراحي ش��ده و به‌س��ادگي 
ب��ا افزودن تصوير، متن، موس��يقي و جلوه‌هاي بصري، قابليت 
ذخي��ره با فرم��ت wmv را دارد و مي‌ت��وان آن را در نرم‌افزار 

»مديا پلير« نشان داد.
داستان‌س��رايي ديجيتال علاوه بر نياز به امكانات س��اخت، 
مانند آش��نايي با چگونگي اس��تفاده از دوربي��ن ديجيتال براي 
جمع‌آوري تصوير، اس��تفاده از اسكنر و جست‌وجوي تصوير در 
گوگل، نيازمند دانس��تن مفاهيم و مهارت‌هايي اس��ت كه معلم 

باي��د آموزش دهد. روبين�ز4 )2005( روكيردي چهار مرحله‌اي 
براي ارزيابي و بررس��ي داس��تان در برنامة تلفيق داستان‌گويي 

ديجيتال با يادگيري بيان ميك‌ند: 
مرحل�ة اول: تقس��يم دانش‌آموزان ب��ه گروه‌هاي كوچك، 
انتخاب موضوع، رويداد، مفهوم، نظريه و نوش��تن خلاصه‌اي از 

آن به‌صورت روايت داستاني؛
مرحلة دوم: انتخاب تصويرهاي متناسب با موضوع داستان 

به كمك دوربين ديجيتال و يا جست‌وجو در صفحات وب؛
مرحلة سوم: طراحي نقش��ه داستان توسط دانش‌آموزان و 
تنظيم آن با تأيكد بر همكاري تمام اعضاي گروه در بخش‌هاي 

متفاوت طراحي، مثل عكاسي، دستيار فني و...؛
مرحلة چه�ارم: ارتباط با معلم و بحث و گفت‌وگو در مورد 

داستان و دريافت بازخورد.
دانش‌آم��وزان س��ه روز فرصت داش��تند تا 
طرحش��ان را تكميل كنند و ب��ه معلم تحويل 
دهن��د. معلم نيز داس��تان‌هاي آن‌ه��ا را براي 
كلاس به نمايش مي‌گذاشت و حاضران آن‌ها 
را مورد بحث و بررسي قرار مي‌دادند. همچنين 
پروژه‌هاي تكميل ش��ده در هر دو كلاس روي 
س��ي‌دي ذخيره شد و تبادل آثار صورت گرفت 

تا تعامل بين دو كلاس نيز برقرار شود.

  ابزار ارزشيابي
يكفي��ت  ارزياب��ي  و  بررس��ي  منظ��ور  ب��ه 
داس��تان‌هاي ارائه شده از روكيرد روبينز استفاده 
شد. بخش‌هاي متفاوت اين روكيرد عبارت‌اند از: 
 تعري�ف، جم�ع‌آوري و تصميم‌گيري: 
انتخاب موضوع داس��تان، ايجاد پوشه‌اي براي 
جمع‌آوري تصوير، متن، موس��يقي و...، جس��ت‌وجوي تصوير، 
نقش��ه و نم��ودار براي داس��تان، انتخاب تصوير و موس��يقي و 
مصاحبه و مانند آن از ميان منابع جمع‌آوري ش��ده، گس��ترش 
محتوا و اطلاعات از طريق جس��ت‌وجو در س��ايت‌ها، تفكر در 

مورد هدف داستان.
 انتخاب، وارد كردن و ايجاد: انتخاب تصويرها، انتخاب 
منابع صوتي، انتخاب محتوا و متن و وارد كردن آن‌ها به برنامه، 

ويرايش يا اصلاح تصويرها و منابع صوتي در صورت نياز.
 تصميم‌گيري در مورد نوش�تن، ضب�ط و ذخيرة نهايي 
كار: ايجاد هماهنگي بين هدف و محتوا، تنظيم استوري‌برد نهايي 
براي ايجاد روايت داستاني، استفاده از مكيروفن و رايانه براي ضبط 

.(wmv) روايت، نهاييك‌ردن داستان و ذخيره با فرمت فيلم
 ارائه، ارزيابي و تكرار: ارائة داستان براي همك‌لاسي‌ها، 
جمع‌آوري بازخوردها و اصلاح، كمك به گروه‌هاي ديگر براي 
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تكميل كارشان.
همچنين، ب��راي ارزيابي كارايي داس��تان‌گويي ديجيتال در 
كلاس درس و دس��تيابي به جزئيات دقيق‌ت��ر در مورد تجربه 
و نگاه ش��خصي معلمان به تلفيق فناوري و يادگيري، در زمان 
اجراي پروژه و بعد از آن تعدادي مصاحبة فردي صورت گرفت. 

سؤالات مصاحبه به شرح زير بود: 
1. نظرتان در مورد داستان‌گويي ديجيتال چيست؟

2. زماني كه به اين برنامه اختصاص داديد، 
چقدر بود؟

3. در پاي��ان دوره، چه ويژگي‌هاي مثبتي در 
روكيرد داستان‌گويي ديجيتال قابل بيان است؟

4. نق��ش خود را به‌عنوان معل��م در تلفيق 
داس��تان‌گويي ديجيت��ال با يادگي��ري چگونه 

مي‌بينيد؟
5. آيا دانش‌آم��وزان طبق برنامه از فناوري 

استفاده ميك‌نند؟ توضيح دهيد.
6. به‌نظر ش��ما داستان‌گويي ديجيتال تأثير 
مثب��ت يا منفي ب��ر دانش‌آم��وزان مي‌گذارد؟ 

توضيح دهيد.
7. چه موانعي در اس��تفاده از داستان‌گويي 
ديجيت��ال داش��تيد و چگون��ه بر آن‌ه��ا غلبه 

كرديد؟

 نتايج مطالعه
در پاسخ به سؤال اول پژوهش مبني بر اينكه »دانش‌آموزان 
با استفاده از داس��تان‌گويي ديجيتال چقدر به يادگيري مفاهيم 
و محت��واي علمي دس��ت خواهند يافت؟«، پس از بررس��ي و 

امتيازدهي به 65 داس��تان ارائه شده 
توسط دانش‌آموزان، مشخص شد 
كه اغل��ب گروه‌ها عملكرد خوبي 
در پروژه‌ها داش��ته‌اند. موضوع و 
محتواي مورد اس��تفاده با هدف 

آموزش��ي هماهنگي بس��يار 
داشته، در حاليك‌ه از منابع 
كمي در توس��عة داستان 

است.  ش��ده  استفاده 

ب��راي مثال، دانش‌آم��وزان تنها از چند تصوي��ر محدود در كار 
به��ره گرفته‌اند. در زمينة هم��كاري دانش‌آموزان نتايج چندان 
خوبي گزارش نش��د. در هر گ��روه تنها يك يا دو نفر به‌صورت 
فعالانه درگير س��اخت و توليد بودند و ديگران اطلاع چنداني از 
روند كار نداشتند. از نظر سازماندهي، برخي از داستان‌ها آغاز و 

پايان مشخصي نداشتند.
درخص��وص س��ؤال دوم پژوه��ش مبني بر اينك��ه »ميزان 
حمايت معلمان از تلفيق داستان‌گويي ديجيتال 
با يادگيري چقدر خواهد بود؟« نتايج به‌دس��ت 
آمده در اين مطالعه نشان داد كه اگرچه معلمان 
زمان زيادي ب��راي گروه‌بندي دانش‌آموزان به 
منظ��ور اس��تفاده از رايانه و رس��يدن به هدف 
تلفي��ق فن��اوري با يادگي��ري ص��رف كردند، 
تنه��ا 20 درص��د از دانش‌آم��وزان فعالان��ه در 
پروژه ش��ركت داش��تند و 75 درصد بقيه دچار 
مشكلات س��ازماندهي و مديريت كار گروهي 

و يا سازماندهي و توسعة داستان خود بودند.
در اين پروژه نقش معلم به‌عنوان تسهيلك‌ننده 
و مشاور تعريف شده بود اما 40 درصد دانش‌آموزان 
خواهان كمك بيشتر معلم، مانند دادن ايده براي 
داس��تان و حتي ارائة دس��تورالعمل‌هاي بيش��تر 
براي گذاش��تن تصاوير و منابع در توليدات خ��ود بودند. علاوه بر 
اين، مش��اهده ش��د كه معلمان به لحاظ فني در استفاده از برنامة 
داستان‌گويي ديجيتال و ساير بسته‌هاي ويرايشي چندرسانه‌اي‌ها، 
ماهر نبودند و در بسياري از مواقع از دانش‌آموزان مي‌خواستند كه با 

معلم رايانة خود تماس بگيرند.
در پاسخ به سؤال سوم 
پژوه��ش، »ديدگاه‌هاي 
مربوط به اجرا و تلفيق 
داستان‌گويي ديجيتال 
با يادگيري در كلاس 
درس، چه دغدغه‌ها و 
نگراني‌هايي در معلمان 

معلمان و دانش‌آموزان 
با مشكلات فني 

و رايانه‌اي زيادي 
مواجه‌اند و به 

كمك‌هاي فني بيشتري 
براي استفاده از فناوري 

در كلاس درس نياز 
دارند. كمبود امكانات 

و دسترسي محدود 
به اينترنت، معلمان و 

دانش‌آموزان را نسبت 
به استفادة مفيد از 

فناوري دلسرد مي‌كند
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ايجاد كرده‌ان��د؟« مصاحبه‌هاي صورت 
گرفته به‌صورت سه سؤال كلي كدگذاري 

شدند:
1. دغدغة معلمان درخصوص تلفيق 
داس��تان‌گويي ديجيت��ال ب��ا يادگيري 

چيست؟
2. كارايي داس��تان‌گويي ديجيتال در 

يادگيري دانش‌آموزان چقدر بوده است؟
3. مزايا و محدوديت‌هاي اين طرح 

را در چه مي‌بينيد؟
نگران��ي و دغدغ��ة اصل��ي معلمان 
تنگناي زم��ان بود. معلم��ان معتقدند 

روكيرد داس��تان‌گويي ديجيتال نيازمند صرف 
زمان قابل توجهي اس��ت. آن‌ها بايد درس‌ها 
را از پيش برنامه‌ريزي و آماده كنند. آش��نايي 
دانش‌آموزان با امكان��ات نرم‌افزاري و فرايند 

توليد نيز زمان زيادي مي‌گيرد.
ديجيتال،  داستان‌گويي  كارايي  درخصوص 
مش��خص ش��د كه محيط يادگيري كلاسي، 
برنامة درس��ي و تجربة يادگيري دانش‌آموزان 
غني ش��ده اس��ت. دانش‌آم��وزان در مواجهه 

با ابزار فناوري بس��يار با انگيزه و هيجان‌زده هس��تند. معلمان 
معتقدن��د كه داس��تان‌گويي ديجيت��ال درك دانش‌آم��وزان از 
محتواي برنامة آموزش��ي را افزاي��ش مي‌دهد و بر مهارت‌هاي 

ارتباطي و همكاري آ‌ن‌ها تأثير مثبت دارد.
به‌طور كلي، معلمان هيچ ضعفي در داس��تان‌گويي ديجيتال 
به‌عن��وان روكيرد تلفيق فناوري ب��ا آموزش بيان نكردند و پنج 
معل��م از مجموع هش��ت معلم خواس��تار تلفيق داس��تان‌گويي 

ديجيتال با برنامة درسي بودند.
در نهايت، داده‌هاي جمع‌آوري ش��ده از سوي معلمان نشان 
داد ك��ه معلمان و دانش‌آموزان با مش��كلات فن��ي و رايانه‌اي 
زيادي مواجه‌اند و به كمك‌هاي فني بيش��تري براي استفاده از 
فناوري در كلاس درس نياز دارند. كمبود امكانات و دسترس��ي 
محدود به اينترنت، معلمان و دانش‌آموزان را نسبت به استفادة 

مفيد از فناوري دلسرد ميك‌ند.

 بحث و نتيجه‌گيري
يافته‌ه��اي حاصل از تحليل داس��تان‌هاي توليدي توس��ط 
دانش‌آم��وزان نش��ان مي‌دهد كه آن‌ها در اي��ن روش به تفكر 
عميق‌تر در مورد معناي موضوع يا داس��تان و شخصي‌س��ازي 

تجربة خود تش��ويق مي‌ش��وند. دانش‌آموزان، ع�الوه بر اينكه 
حقاي��ق و مفاهيم مرتبط با موضوع را گ��زارش ميك‌نند، افكار 
خود را دربارة موضوع نيز به‌صورت تصويري يا كلامي منعكس 
مي‌س��ازند. دانش‌آموزان آموخته‌اند كه در مورد افراد، مكان‌ها، 
وقايع و مش��كلاتي كه مش��خصة تجربيات زندگ��ي خود و يا 

ديگران است، بينديشند و بنويسند.
با وجود مشكلات ديجيتالي براي آماده‌سازي و ضعف‌هايي كه 
در ارائة صدا و تصوير در كار دانش‌آموزان ديده مي‌شد، دانش‌آموزان 
از چيدن افكارش��ان در كنار كيديگر و پيوندشان به‌وسيلة عناوين، 
صدا، روايات، حركات، انتقال و ديگر جلوه‌هاي برنامة داستان‌گويي 

ديجيتال، آن‌ هم به هر ترتيبي كه مي‌خواهند، لذت مي‌برند.
ب��راي  منحصربه‌ف��رد  فرصت��ي  ديجيت��ال  داس��تان‌گويي 
دانش‌آم��وزان فراه��م ميك‌ن��د ت��ا ب��ه دانش 
رس��انه‌اي و مهارت‌ه��اي فن��اوري اطلاعات 
جدي��د، مانن��د عكاس��ي و ويراي��ش عك��س 
متف��اوت  فرمت‌ه��اي  ش��ناخت  ديجيتال��ي، 
تصويري، ضبط و استفاده از كليپ‌هاي صوتي، 
جست‌وجو در وب براي يافتن متن و تصوير، و 
استفاده از چندرسانه‌اي‌ها براي ويرايش، ايجاد 
و ذخيره‌س��ازي داستان‌هايش��ان ب��راي پخش 
در رايانه‌ه��اي خود دس��ت يابند. ب��ا اين حال، 
يافته‌ها نش��ان مي‌دهند كه دانش‌آموزان به تش��ويق معلمان و 
ص��رف زمان كاف��ي براي تفكر و همكاري ب��راي خلق و ارائة 

داستان‌هاي ديجيتالشان نیاز دارند.
بسياري از معلمان باور دارند كه ادغام فناوري،‌ دشواري‌ها و 
مش��كلات بيشتري دارد و تلاشي زمان‌بر- تر است اما در عين 
حال به بهبود و ارتقاي آموزش و يادگيري منجر مي‌شود. براي 
مثال، معلمان مي‌توانند به داس��تان‌گويي ديجيتال به ديد راهي 
جديد براي انس��انيك‌ردن آموزش و يادگي��ري علوم بنگرند و 
زيبايي و قدرت رياضيات را براي دانش‌آموزان به ارمغان آورند.

 پي‌نوشت
1. Qena
2. storyboard
3. photo story
4. Robins
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