
داستــان گويي ديجيتــال 
ــامة درسـي مصــر در برن

فناوري  پژوهش،  ديجيتال،  داستان گويي  كليدواژه ها: 
و آموزش

داس��تان گویي روش جدی��دي نیس��ت اما »داس��تان گویي 
دیجیتالي« اتفاق تازه اي اس��ت. امروزه تولید چندرس��انه اي با 
اس��تفاده از داستان گویي دیجیتالي، روش��ي قدرتمند در تلفیق 
فناوري و برنامة درسي است. در داستان گویي دیجیتال مي توان 
با اس��تفاده از یك دوربین دیجیتالي ساده و طراحي غیرخطي، 
داس��تان کوتاه چندرس��انه اي ایجاد کرد. این گونه داستان ها با 
به کارگی��ري عناصر حس��ي و بصري، بس��یاري از فرایندهاي 
شناختي را که زیربناي یادگیري کلامي هستند، درگیر مي کنند.
در حالي که داس��تان گویي دیجیتال اغلب در رش��ته هاي هنر 
و علوم انس��اني مورد اس��تفاده قرار مي گیرد، پژوهش ها نش��ان 
مي دهن��د که مي ت��وان از آن ها ب��راي ارائة راهب��ردي مؤثر در 
یادگی��ري درس هاي ریاضي و علوم هم بهره برد. حل مس��ئله 
از طریق داس��تان گویي از دوران ابتدایي ش��روع مي شود و گاه تا 
بع��د از فراغت از تحصیل هم ادامه پیدا مي کند. براي مثال، حل 

مسئله اي ساده با این شرح که »حسن سه سیب دارد، احمد سه 
س��یب دیگر به او مي دهد. حالا حس��ن چند سیب دارد؟« و حل 
مسائل پیچیده تر همانند آموزش الگوریتم، از طریق داستان گویي 
ص��ورت مي گی��رد. اگر مهارت ه��اي ریاضي با زندگ��ي روزمرة 
دانش آموزان تلفیق ش��ود و به صورت کاربردي درآید، استفاده از 

این روش به توسعة مهارت هاي ریاضي کمك مي کند.

 سؤالات پژوهش
ه��دف اصلي ای��ن پژوهش بررس��ي میزان فه��م، درک و 
یادگیري دانش آموزان، در پي استفاده از داستان گویي دیجیتال 
در آموزش خود اس��ت. بنابراین، در این پژوهش به دنبال پاسخ 

سؤال  هاي زیر خواهیم بود: 
ديجيتال  داستان گويي  از  استفاده  با  دانش آموزان   .1

تا چه ميزان مفاهيم و محتواي علمي را ياد مي گيرند؟
داستان گويي  تلفيق  از  معلمان  حمايت  ميزان   .2

ديجيتال با يادگيري، چقدر است؟
داستان گويي  تلفيق  و  اجرا  به  مربوط  ديدگاه هاي   .3

  علا صديق
 ترجمه: زينب گلزاري
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افزایش 
خلاقیت

بهبود 
سطح یادگیري 

در خواندن، نوشتن، 
صحبت کردن و 
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رشد درک و فهم 
دانش آموزان
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حل مسئله از طريق 
داستان گويي از دوران 
ابتدايي شروع مي شود 
و گاه تا بعد از فراغت 

از تحصيل هم ادامه 
پيدا مي كند. اگر 

مهارت هاي رياضي 
با زندگي روزمرة 

دانش آموزان تلفيق 
شود و به صورت 
كاربردي درآيد، 

استفاده از اين روش 
به توسعة مهارت هاي 

رياضي كمك مي كند

و  دغدغه ها  چه  درس،  كلاس  در  يادگيري  با  ديجيتال 
نگراني هايي در معلمان ايجاد كرده است؟

ش��رکت کنندگان در این مطالعه، از دو مدرسة خصوصي در 
منطقة »غنا«1 در مصرانتخاب ش��دند. آن ها بین 6 تا 15 سال 
سن داشتند و چگونگي استفاده از فناوري را مي دانستند. هریك 
از مدارس نیز به آزمایش��گاهي ب��ا 24 رایانة متصل به اینترنت 
مجه��ز بودن��د و یك متخصص رس��انه براي کم��ك به معلم 
داشتند. آزمایش��گاه همچنین به اسکنر، چاپگر رنگي و دوربین 
دیجیتالي مجهز بود. معلمان هر کلاس مي توانس��تند دو تا سه 
بار در هفته با هدف تلفیق فناوري با برنامة درس��ي از امکانات 

آزمایشگاه استفاده کنند. 
چهار عنوان درس��ي انگلیس��ي، علوم، ریاض��ي و مطالعات 
اجتماعي براي تلفیق فناوري با کلاس آموزش��ي توسط هشت 

معلم انتخاب و بررس��ي شدند. هر معلم ادارة 
ی��ك کلاس 35 ت��ا 40 نفره در گروه س��ني 
13 تا 15 س��اله را براي نیم س��ال دوم، یعني 
فوریه تا م��ي 2006، به عهده گرفت. در هفتة 
اول فوریه، کارگاهي براي آش��نایي معلمان با 
نرم افزار داس��تان گویي دیجیتال برگزار ش��د. 

موضوعات این کارگاه عبارت  بودند از: 
 معرفي داس��تان گویي دیجیتال به عنوان 

ابزار آموزش و یادگیري
نرم اف��زار  عناص��ر  و  اب��زار  معرف��ي   

داستان گویي دیجیتال
 بیان اهمیت قدرت داستان گویي دیجیتال 

و برقراري ارتباط با موضوع
 تهیة طرح و نقشة داستان2 براي تولید

 اس��تفاده از رایان��ه به عن��وان اب��زار تولید 
داستان هاي 5-3 دقیقه اي

 ذخیرة داستان روي سي دي یا صفحات وب.

  شرح كلاس داستان گويي ديجيتال
نرم افزار داس��تان گویي دیجیت��ال3، از مجموعه نرم افزارهاي 
سازگار با »ویندوز«، به صورت رایگان قابل دانلود و در دسترس 
اس��ت. این برنامه به صورت خطي طراحي ش��ده و به س��ادگي 
ب��ا افزودن تصویر، متن، موس��یقي و جلوه هاي بصري، قابلیت 
ذخی��ره با فرم��ت wmv را دارد و مي ت��وان آن را در نرم افزار 

»مدیا پلیر« نشان داد.
داستان س��رایي دیجیتال علاوه بر نیاز به امکانات س��اخت، 
مانند آش��نایي با چگونگي اس��تفاده از دوربی��ن دیجیتال براي 
جمع آوري تصویر، اس��تفاده از اسکنر و جست وجوي تصویر در 
گوگل، نیازمند دانس��تن مفاهیم و مهارت هایي اس��ت که معلم 

بای��د آموزش دهد. روبينـز4 )2005( رویکردي چهار مرحله اي 
براي ارزیابي و بررس��ي داس��تان در برنامة تلفیق داستان گویي 

دیجیتال با یادگیري بیان مي کند: 
مرحلـة اول: تقس��یم دانش آموزان ب��ه گروه هاي کوچك، 
انتخاب موضوع، رویداد، مفهوم، نظریه و نوش��تن خلاصه اي از 

آن به صورت روایت داستاني؛
مرحلة دوم: انتخاب تصویرهاي متناسب با موضوع داستان 

به کمك دوربین دیجیتال و یا جست وجو در صفحات وب؛
مرحلة سوم: طراحي نقش��ه داستان توسط دانش آموزان و 
تنظیم آن با تأکید بر همکاري تمام اعضاي گروه در بخش هاي 

متفاوت طراحي، مثل عکاسي، دستیار فني و...؛
مرحلة چهـارم: ارتباط با معلم و بحث و گفت وگو در مورد 

داستان و دریافت بازخورد.
دانش آم��وزان س��ه روز فرصت داش��تند تا 
طرحش��ان را تکمیل کنند و ب��ه معلم تحویل 
دهن��د. معلم نیز داس��تان هاي آن ه��ا را براي 
کلاس به نمایش مي گذاشت و حاضران آن ها 
را مورد بحث و بررسي قرار مي دادند. همچنین 
پروژه هاي تکمیل ش��ده در هر دو کلاس روي 
س��ي دي ذخیره شد و تبادل آثار صورت گرفت 

تا تعامل بین دو کلاس نیز برقرار شود.

  ابزار ارزشيابي
کیفی��ت  ارزیاب��ي  و  بررس��ي  منظ��ور  ب��ه 
داس��تان هاي ارائه شده از رویکرد روبینز استفاده 
شد. بخش هاي متفاوت این رویکرد عبارت اند از: 
 تعريـف، جمـع آوري و تصميم گيري: 
انتخاب موضوع داس��تان، ایجاد پوشه اي براي 
جمع آوري تصویر، متن، موس��یقي و...، جس��ت وجوي تصویر، 
نقش��ه و نم��ودار براي داس��تان، انتخاب تصویر و موس��یقي و 
مصاحبه و مانند آن از میان منابع جمع آوري ش��ده، گس��ترش 
محتوا و اطلاعات از طریق جس��ت وجو در س��ایت ها، تفکر در 

مورد هدف داستان.
 انتخاب، وارد كردن و ايجاد: انتخاب تصویرها، انتخاب 
منابع صوتي، انتخاب محتوا و متن و وارد کردن آن ها به برنامه، 

ویرایش یا اصلاح تصویرها و منابع صوتي در صورت نیاز.
 تصميم گيري در مورد نوشـتن، ضبـط و ذخيرة نهايي 
كار: ایجاد هماهنگي بین هدف و محتوا، تنظیم استوري برد نهایي 
براي ایجاد روایت داستاني، استفاده از میکروفن و رایانه براي ضبط 

.(wmv) روایت، نهایي کردن داستان و ذخیره با فرمت فیلم
 ارائه، ارزيابي و تکرار: ارائة داستان براي هم کلاسي ها، 
جمع آوري بازخوردها و اصلاح، کمك به گروه هاي دیگر براي 
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تکمیل کارشان.
همچنین، ب��راي ارزیابي کارایي داس��تان گویي دیجیتال در 
کلاس درس و دس��تیابي به جزئیات دقیق ت��ر در مورد تجربه 
و نگاه ش��خصي معلمان به تلفیق فناوري و یادگیري، در زمان 
اجراي پروژه و بعد از آن تعدادي مصاحبة فردي صورت گرفت. 

سؤالات مصاحبه به شرح زیر بود: 
1. نظرتان در مورد داستان گویي دیجیتال چیست؟

2. زماني که به این برنامه اختصاص دادید، 
چقدر بود؟

3. در پای��ان دوره، چه ویژگي هاي مثبتي در 
رویکرد داستان گویي دیجیتال قابل بیان است؟

4. نق��ش خود را به عنوان معل��م در تلفیق 
داس��تان گویي دیجیت��ال با یادگی��ري چگونه 

مي بینید؟
5. آیا دانش آم��وزان طبق برنامه از فناوري 

استفاده مي کنند؟ توضیح دهید.
6. به نظر ش��ما داستان گویي دیجیتال تأثیر 
مثب��ت یا منفي ب��ر دانش آم��وزان مي گذارد؟ 

توضیح دهید.
7. چه موانعي در اس��تفاده از داستان گویي 
دیجیت��ال داش��تید و چگون��ه بر آن ه��ا غلبه 

کردید؟

 نتايج مطالعه
در پاسخ به سؤال اول پژوهش مبني بر اینکه »دانش آموزان 
با استفاده از داس��تان گویي دیجیتال چقدر به یادگیري مفاهیم 
و محت��واي علمي دس��ت خواهند یافت؟«، پس از بررس��ي و 

امتیازدهي به 65 داس��تان ارائه شده 
توسط دانش آموزان، مشخص شد 
که اغل��ب گروه ها عملکرد خوبي 
در پروژه ها داش��ته اند. موضوع و 
محتواي مورد اس��تفاده با هدف 

آموزش��ي هماهنگي بس��یار 
داشته، در حالي که از منابع 
کمي در توس��عة داستان 

است.  ش��ده  استفاده 

ب��راي مثال، دانش آم��وزان تنها از چند تصوی��ر محدود در کار 
به��ره گرفته اند. در زمینة هم��کاري دانش آموزان نتایج چندان 
خوبي گزارش نش��د. در هر گ��روه تنها یك یا دو نفر به صورت 
فعالانه درگیر س��اخت و تولید بودند و دیگران اطلاع چنداني از 
روند کار نداشتند. از نظر سازماندهي، برخي از داستان ها آغاز و 

پایان مشخصي نداشتند.
درخص��وص س��ؤال دوم پژوه��ش مبني بر اینک��ه »میزان 
حمایت معلمان از تلفیق داستان گویي دیجیتال 
با یادگیري چقدر خواهد بود؟« نتایج به دس��ت 
آمده در این مطالعه نشان داد که اگرچه معلمان 
زمان زیادي ب��راي گروه بندي دانش آموزان به 
منظ��ور اس��تفاده از رایانه و رس��یدن به هدف 
تلفی��ق فن��اوري با یادگی��ري ص��رف کردند، 
تنه��ا 20 درص��د از دانش آم��وزان فعالان��ه در 
پروژه ش��رکت داش��تند و 75 درصد بقیه دچار 
مشکلات س��ازماندهي و مدیریت کار گروهي 

و یا سازماندهي و توسعة داستان خود بودند.
در این پروژه نقش معلم به عنوان تسهیل کننده 
و مشاور تعریف شده بود اما 40 درصد دانش آموزان 
خواهان کمك بیشتر معلم، مانند دادن ایده براي 
داس��تان و حتي ارائة دس��تورالعمل هاي بیش��تر 
براي گذاش��تن تصاویر و منابع در تولیدات خ��ود بودند. علاوه بر 
این، مش��اهده ش��د که معلمان به لحاظ فني در استفاده از برنامة 
داستان گویي دیجیتال و سایر بسته هاي ویرایشي چندرسانه اي ها، 
ماهر نبودند و در بسیاري از مواقع از دانش آموزان مي خواستند که با 

معلم رایانة خود تماس بگیرند.
در پاسخ به سؤال سوم 
پژوه��ش، »دیدگاه هاي 
مربوط به اجرا و تلفیق 
داستان گویي دیجیتال 
با یادگیري در کلاس 
درس، چه دغدغه ها و 
نگراني هایي در معلمان 

معلمان و دانش آموزان 
با مشکلات فني 

و رايانه اي زيادي 
مواجه اند و به 

كمك هاي فني بيشتري 
براي استفاده از فناوري 

در كلاس درس نياز 
دارند. كمبود امکانات 

و دسترسي محدود 
به اينترنت، معلمان و 

دانش آموزان را نسبت 
به استفادة مفيد از 

فناوري دلسرد مي كند
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ایجاد کرده ان��د؟« مصاحبه هاي صورت 
گرفته به صورت سه سؤال کلي کدگذاري 

شدند:
1. دغدغة معلمان درخصوص تلفیق 
داس��تان گویي دیجیت��ال ب��ا یادگیري 

چیست؟
2. کارایي داس��تان گویي دیجیتال در 

یادگیري دانش آموزان چقدر بوده است؟
3. مزایا و محدودیت هاي این طرح 

را در چه مي بینید؟
نگران��ي و دغدغ��ة اصل��ي معلمان 
تنگناي زم��ان بود. معلم��ان معتقدند 

رویکرد داس��تان گویي دیجیتال نیازمند صرف 
زمان قابل توجهي اس��ت. آن ها باید درس ها 
را از پیش برنامه ریزي و آماده کنند. آش��نایي 
دانش آموزان با امکان��ات نرم افزاري و فرایند 

تولید نیز زمان زیادي مي گیرد.
دیجیتال،  داستان گویي  کارایي  درخصوص 
مش��خص ش��د که محیط یادگیري کلاسي، 
برنامة درس��ي و تجربة یادگیري دانش آموزان 
غني ش��ده اس��ت. دانش آم��وزان در مواجهه 

با ابزار فناوري بس��یار با انگیزه و هیجان زده هس��تند. معلمان 
معتقدن��د که داس��تان گویي دیجیت��ال درک دانش آم��وزان از 
محتواي برنامة آموزش��ي را افزای��ش مي دهد و بر مهارت هاي 

ارتباطي و همکاري آ ن ها تأثیر مثبت دارد.
به طور کلي، معلمان هیچ ضعفي در داس��تان گویي دیجیتال 
به عن��وان رویکرد تلفیق فناوري ب��ا آموزش بیان نکردند و پنج 
معل��م از مجموع هش��ت معلم خواس��تار تلفیق داس��تان گویي 

دیجیتال با برنامة درسي بودند.
در نهایت، داده هاي جمع آوري ش��ده از سوي معلمان نشان 
داد ک��ه معلمان و دانش آموزان با مش��کلات فن��ي و رایانه اي 
زیادي مواجه اند و به کمك هاي فني بیش��تري براي استفاده از 
فناوري در کلاس درس نیاز دارند. کمبود امکانات و دسترس��ي 
محدود به اینترنت، معلمان و دانش آموزان را نسبت به استفادة 

مفید از فناوري دلسرد مي کند.

 بحث و نتيجه گيري
یافته ه��اي حاصل از تحلیل داس��تان هاي تولیدي توس��ط 
دانش آم��وزان نش��ان مي دهد که آن ها در ای��ن روش به تفکر 
عمیق تر در مورد معناي موضوع یا داس��تان و شخصي س��ازي 

تجربة خود تش��ویق مي ش��وند. دانش آموزان، ع��لاوه بر اینکه 
حقای��ق و مفاهیم مرتبط با موضوع را گ��زارش مي کنند، افکار 
خود را دربارة موضوع نیز به صورت تصویري یا کلامي منعکس 
مي س��ازند. دانش آموزان آموخته اند که در مورد افراد، مکان ها، 
وقایع و مش��کلاتي که مش��خصة تجربیات زندگ��ي خود و یا 

دیگران است، بیندیشند و بنویسند.
با وجود مشکلات دیجیتالي براي آماده سازي و ضعف هایي که 
در ارائة صدا و تصویر در کار دانش آموزان دیده مي شد، دانش آموزان 
از چیدن افکارش��ان در کنار یکدیگر و پیوندشان به وسیلة عناوین، 
صدا، روایات، حرکات، انتقال و دیگر جلوه هاي برنامة داستان گویي 

دیجیتال، آن  هم به هر ترتیبي که مي خواهند، لذت مي برند.
ب��راي  منحصربه ف��رد  فرصت��ي  دیجیت��ال  داس��تان گویي 
دانش آم��وزان فراه��م مي کن��د ت��ا ب��ه دانش 
رس��انه اي و مهارت ه��اي فن��اوري اطلاعات 
جدی��د، مانن��د عکاس��ي و ویرای��ش عک��س 
متف��اوت  فرمت ه��اي  ش��ناخت  دیجیتال��ي، 
تصویري، ضبط و استفاده از کلیپ هاي صوتي، 
جست وجو در وب براي یافتن متن و تصویر، و 
استفاده از چندرسانه اي ها براي ویرایش، ایجاد 
و ذخیره س��ازي داستان هایش��ان ب��راي پخش 
در رایانه ه��اي خود دس��ت یابند. ب��ا این حال، 
یافته ها نش��ان مي دهند که دانش آموزان به تش��ویق معلمان و 
ص��رف زمان کاف��ي براي تفکر و همکاري ب��راي خلق و ارائة 

داستان هاي دیجیتالشان نیاز دارند.
بسیاري از معلمان باور دارند که ادغام فناوري،  دشواري ها و 
مش��کلات بیشتري دارد و تلاشي زمان بر- تر است اما در عین 
حال به بهبود و ارتقاي آموزش و یادگیري منجر مي شود. براي 
مثال، معلمان مي توانند به داس��تان گویي دیجیتال به دید راهي 
جدید براي انس��اني کردن آموزش و یادگی��ري علوم بنگرند و 
زیبایي و قدرت ریاضیات را براي دانش آموزان به ارمغان آورند.

 پي نوشت
1. Qena
2. storyboard
3. photo story
4. Robins
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