
 جواد حسين‌پور
معاون فناوري مدرسة راهنمايي شهيد محسني منطقة 17 تهران

کی نرم افزار ساده

اشاره
جواد حس��ین پور که تا سال گذش��ته در کلاس های آموزش 
تولی��د محت��وا از نرم اف��زار multimedia builder اس��تفاده 
می کرده، با تجربه ای که کس��ب کرده، نرم افزار جدیدی را برای 
این کار پیش��نهاد می دهد. مقایسه ایشان از این دو نرم افزار را در 

زیر می خوانید.
نرم‌افزار »multimedia builder« براي توليد محتوا مناس��ب 

نيست؛ به‌دليل اينكه: 
 چهار س��ال است كه شركت ارائهك‌نندة نرم‌افزار ورژن جديد آن 

را ارائه نكرده است و به‌روز نيست.
 آموزش اي��ن نرم‌افزار به‌دليل پيچيدگي‌هاي��ي كه دارد، زمان‌بر 

است.
 اشيا و منابعي را كه مورد استفاده قرار مي‌گيرند، خود كاربر بايد 
داخل پوشه‌هاي مختلف بگذارد و طبيعتاً مسير منابع مورد استفاده 
را به‌درس��تي وارد نرم‌افزار كند. بديهي اس��ت كه در صورت عدم‌ 
رعايت اصول آدرس‌دهي، اجراي نرم‌افزار با مشكل مواجه خواهد 
ش��د. )بيش از نيمي از محصولات توليدشده توسط دانش‌آموزان 
و دبي��ران در رايانة منزل اجرا مي‌ش��وند، اما در رايانه‌هاي ديگر 

اجرا نمي‌شوند.(
در صورتيك‌ه نرم‌افزار به‌درس��تي انتخاب نشود، پيچيده باشد و 
عملًا براي همكاران و دانش‌آموزان قابل اس��تفاده نباشد، باعث 
دل‌زدگي، عدم‌اش��تياق براي حضور در كلاس‌هاي توليد محتوا 
و نيز بي‌رغبتي براي انجام پروژه‌هاي عملي مي‌شود. در نتيجه، 
براي آموزش توليد محتوا ابتدا بايد از نرم‌افزارهايي شروع كنيم 
كه بس��يار س��اده باش��ند و كاربران عادي رايانه نيز بتوانند از 
 Ncesoft flipbook« آن‌ها استفاده كنند؛ از جمله نرم‌افزار
 avs« براي توليد كتاب‌هاي الكترونكيي ساده( و( »maker
video editor« )براي توليد و ويرايش فيلم‌ها و كليپ‌هاي 
آموزشي(. در مراحل بعدي مي‌توان از نرم‌افزارهاي پيشرفته‌تر 
بهره گرفت و در پايان نيز با نرم‌افزارهايي بايد كار شود كه 
دبيران و دانش‌آموزان بتوانند اصول برنامه‌نويسي را قدم 

به‌قدم آموزش ببينند.
نرم‌اف��زار  مانن��د   »autoplay media studio« نرم‌اف��زار 
در  اس��ت.  »اتوران‌س��از«  نرم‌اف��زاري   ،Multimedia builder
س��ال تحصيلي جديد از اين نرم‌افزار براي آموزش توليد محتوا به 
دانش‌آموزان استفاده كردم. با استفاده از اين نرم‌افزار دانش‌آموزان 

و دبيران ما مي‌توانند محتوايي با ويژگي‌هاي زير توليد كنند: 
تعاملي‌ب�ودن: ابتدا نام كاربر پرسيده مي‌شود. سپس در قسمت 
آزمون‌هاي محتوا، در صورتيك‌ه س��ؤالي درست يا نادرست پاسخ 
داده ش��ود، با اس��م كوچك به كاربر اعلام مي‌ش��ود. براي مثال، 
پيغامي ظاهر مي‌ش��ود مبني بر اينكه: »علي‌جان، شما پاسخ غلط 

داده‌ايد و بايد مطلب... را دوباره مرور كنيد.«
مبتني بر آزمون: محتواي توليد ش��ده مي‌تواند آزمون داش��ته 
باشد و انواع سؤالات تستي، صحيح و غلط، جاخالي و حتي تشريحي 
در آن بهك‌ار برده شود. جالب است بدانيد كه مي‌توان جواب سؤالات 
آزمون را در فايلي فش��رده در سيس��تم كاربر ذخيره كرد. اين فايل 
فشرده پسوردي دارد كه فقط در اختيار فرد توليدكننده است. كاربر 
در منزل آزمون مي‌دهد و فايل فش��رده را با »فلش‌مموري« براي 

دبير خود مي‌آورد تا مورد ارزيابي قرار گيرد.
كاماًل مولتي‌مديا: در اين نرم‌افزار از تمامي رس��انه‌ها مي‌توان 

استفاده كرد؛ از جمله: متن، صدا، فيلم، انيميشن و... .
دارابودن ش�مارة سريال و رمز عبور: دانش‌آموزان و دبيران 
مي‌توانن��د ب��راي محافظت از محتواي خود از رمز عبور و ش��مارة 

سريال استفاده كنند.
توجه داش��ته باش��يد كه دبيران و دانش‌آم��وزان ما با دانش 
كمي كه از برنامه‌نويس��ي به‌دست مي‌آورند و با گذراندن حدود 
15 ت��ا 20 جلس��ه آم��وزش، مي‌توانن��د محتواهايي ب��ا يكفيت 
مطل��وب توليد كنن��د و اين فقط به‌خاطر س��هولت كار با برنامه 
است. لازم به ذكر است كه ايشان به‌وسيلة اين برنامه با اصول 
برنامه‌نويس��ي، از جمله الگوريتم و كار با متغيرها به‌خوبي آش��نا 
مي‌ش��وند؛ به‌طوري كه قادر به اس��تفاده از اين اص��ول در كار با 

برنامه‌هاي ديگر خواهند بود.
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