
ج���ور شدن ب��ا
هوش های چندگانه!

چند روز قبل از شروع سال تحصیلی، کارگاهی 
با عن��وان »هوش های هش��ت گانة گاردنر« در 
مدرسه  تش��کیل شد و آقایان رحمان پور )معاون 
آموزشی( و س�لطانی )مسئول پایة دوم( به ارائة 
مطلب در این زمینه پرداختند. قبلًا مطالبی دربارة 
هوش ه��ای هش��ت گانه ش��نیده ب��ودم و یك بار 
ب��ا یکی از هم��کاران، تس��ت های آن را هم کار 
کرده بودیم، اما آنچ��ه این  بار متفاوت و مطلوب 
ارائه دهندگان به نظر می رس��ید، دادن جنبة عملی 
به بحث های مرتبط به هوش های هش��ت گانه در 

کلاس درس بود.
هوش های هش��ت گانة گاردنر عبارت اند از: 1. تجسمی یا فضایی، 2. جنبش جسمانی، 
 3. موس��یقیایی، 4. طبیعت گرای��ی، 5. منط��ق ریاضی، 6. زبانی کلام��ی، 7. درون فردی،

8. برون فردی.
وقتی که درس مجموعه ها داش��ت به پایان خود نزدیك می ش��د، به ذهنم رسید که آیا 
می ت��وان از دریچه ای دیگر به موضوع درس پرداخت تا صرفاً بچه هایی که هوش ریاضی 
خوبی دارند، یکه تاز کلاس نباش��ند و بقیة بچه ها هم فرصتی برای بروز توانایی های خود 
داشته باشند. پاسخ این سؤال را در اجرای یك بازی به اسم »بازی  جور«1 که در دو سال 
گذش��ته با آن مواجه شده بودم، یافتم. اساس بازی جور بر مفهوم مجموعه ها استوار است 
و اج��رای آن را در کارگاه رایانة مدرس��ه و به صورت ب��ر خط )آنلاین( در وبگاه این بازی 

)www.setgame.com( مناسب دیدم.

 مراحل انجام بازی به صورت برخط
نکتة مهم در بازی جور این اس��ت که اگرچه اس��اس این بازی بر مفاهیم مجموعه ها 
اس��توار است، اگر کسی حتی اسم مجموعه ها را هم نشنیده باشد، صرفاً با دانستن قوانین 
س��ادة بازی می توان��د آن را بارها و بارها انجام دهد و هر بار از کش��ف جورهای مختلف 
شگفت زده شود. شما هم اگر علاقه دارید از جنبه های دیگر توانایی ها و هوش هایتان لذت 

ببرید، می توانید مراحل زیر را برای انجام دادن این بازی طی کنید:
ابتدا در قس��مت نش��انی مرورگر اینترنت، www.setgame.com را وارد می کنیم )در 

شکل هم دیده می شود(.
صفحه ای مانند آنچه در شکل  می بینید، برایمان ظاهر می شود:

 محمد كاشانچی
دبیر ریاضی منطقه 1 تهران
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هر روز يك بازی جور جديد و متفاوت روی اين وبگاه گذاشته می شود. 
برای مشاهدة بازی می توانيم روی گزينة Daily puz كه در ستون سمت 

چپ ملاحظه می شود- كليك كنيم.

در شکل  صفحة Daily Puzzle را ملاحظه می کنید.
همان طور که می بینید، 12 کارت که س��ه تا س��ه تا با هم جور می شوند، در کل 
6 جور را تش��کیل می دهند. برای انتخاب هر کارت کافی اس��ت روی آن یك بار 
کلیك کنیم. اگر س��ه کارت را به درستی انتخاب کنیم، پیغامی از طرف وبگاه داده 
می شود و تصویر سه کارت انتخابی در جدول سمت راست کارت ها قرار می گیرد. 
آیا می توانید آخرین جور را )که در جدول  جای آن خالی اس��ت( از روی تصویر 

بالا حدس بزنید؟

آخرین نکته هم اینکه هر روز، پاس��خ ب��ازی روز قبل روی وبگاه قرار می گیرد. 
اگر در همان صفحة بازی، به قسمت پایین صفحه توجه کنیم، نواری را می بینیم 
  .Yesterday’s Solution :که چند گزینه روی آن نوشته شده است: از جمله

با کلیك روی این گزینه، حل بازی روز قبل در صفحه ای جدید برایمان نمایان 
می شود.

با بچه های کلاس دربارة قوانین بازی صحبت کردیم: در این بازی، هر ش��کل 
روی ه��ر کارت چهار ویژگی دارد: رنگ، هاش��ورخوردگی، تعداد و ش��کل که هر 

ویژگی خودش سه حالت دارد:
رنگ: سبز، بنفش و قرمز.

هاشورخوردگی: هاشورخورده، توپر و توخالی.
تعداد: يکی، دوتا و سه  تا.

شکل: لوزی، بيضی و مَد شکل.
روی تخت��ه توضیح دادم که در این بازی هر س��ه کارت 
)که از چهار نظر ممکن اس��ت حالت های مختلفی را داشته 
باش��ند( می توانند یك مجموعه )جور( را تش��کیل بدهند؛ به 
ای��ن ترتیب که هر س��ه کارت در هر ویژگی، ی��ا باید دقیقاً 

 یکس��ان باش��ند یا کاملًا متفاوت. برای مثال، در ش��کل 
سه کارتی که روی تخته رسم کرده ام، در سه ویژگی جورند 
)رنگ، تعداد و ش��کل(، اما در یك ویژگی )هاشورخوردگی( 
جور نیس��تند. پ��س در مجم��وع این س��ه کارت نمی توانند 

تشکیل دهندة یك جور باشند!
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یا مثلًا شکل  یك جور را نشان می دهد.
پ��س از م��روری مختصر در 
کلاس ب��ه کارگاه رایان��ه رفتیم 
و بچه ه��ا با هیجان زیادی بازی 

جور را شروع کردند.
بچه ها با پی��دا کردن هر جور 
بسیار هیجان زده می شدند و در 
م��واردی حتی روی صندلی خود 
بالا و پایین می پریدند. مس��ئول 
محت��رم کارگاه رایان��ه با صبر و 
حوصله به ابهامات بچه ها پاسخ 

می داد.
نکت��ه ای که به ط��رز عجیبی 
توجه��م را جلب ک��رد، توانایی 
بس��یار بالای بعضی از بچه ها در 
پیش برد این بازی بود که شاید 
حتی در کلاس از نظر محاسبات 
و دقت های خاص ریاضی ضعف 
داشتند. از طرف دیگر، بعضی از بچه هایی که در محاسبات خیلی هم دقیق و سریع بودند، 
در ای��ن بازی خوب جلو نمی رفتند. در این کارگاه تفاوت دانش آموزان از جهت هوش های 

مختلف، به ویژه دو هوش ریاضی و تجسمی )فضایی( کاملًا مشهود بود.
به نظر می رس��د با کمی توجه بیشتر به بعدهای وجودی دانش آموزان و حتی با تعریف  
فعالیت های بس��یار س��اده و با امکانات محدود، درگیر کردن همة آن ها با مطالب کلاس 

درس ممکن خواهد بود.
پس از آن جلسه بچه ها هر از چندگاهی سراغ کارگاه های بعدی را می گیرند.

 سؤال: آيا می توانيد برای سريع تر پيدا كردن سه كارتی كه با هم جورند، 
راه حل )راهبرد حل( مناسبی ارائه دهيد؟

نشانی به  فردا،  مدرسة  الکترونيکی  پست  به  می توانيد  را  خود   پاسخ های 
»www.roshdmag.ir« ارسال كنيد. لطفاً در قسمت موضوع )Subject( بنويسيد: 

بازی جور.
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