
شايد براي شما هم پيش آمده باشد 
كه بـا برنامه اي از پيش طراحي شـده 
قصد كرده ايد به شـهري سفر كنيد كه 
در ميانة راه، روستا يا آباديي توجه شما 
را جلب كرده است و مدت زيادي را در 
آنجا گذرانده ايد؛ بي آنكه يادتان باشـد 
براي كار مهمي داريد سـفر مي كنيد و 
برنامة سفرتان از قبل چيده شده است! 
من هم وقتي تصميم گرفتم سـري به 
برخي مدارس هوشـمند تهـران بزنم 
و گزارشـي از يـك كلاس هوشـمند 
تهيـه كنـم، سـر راهـم از مدرسـه اي 
 گذر كـردم كه در آن اتاقـي بود به نام

»اتاق هوشـمند« و مـن به اين اميد كه 
در آنجـا اثري از تخته و قلم هوشـمند 
يـا رايانة  لوحي دانش آموزي پيدا كنم و 
بتوانم از نحوة اسـتفاده آن ها گزارشي 
بنويسـم، به اتاق هوشمند سري زدم، 
امـا با يـك اتاق متفاوت ولـي جذاب و 

ديدني مواجه شدم.

 اتاق هوشمند در يك نگاه
اهمی��ت آموزش مفاهی��م رایانه از یك 
سو و آش��نایي دانش آموزان دورة ابتدایي 
با مفاهی��م مقدماتي رایانه در ش��هرهاي 
بزرگ از س��وي دیگر، باعث ش��ده است 
مدارس ابتدایي به دنبال ش��یوه هاي نو و 
مباحث کاربردي مرتبط با رایانه و فناوري 
اطلاع��ات و ارتباطات ب��راي آموزش به 
دانش آم��وزان دورة ابتدای��ي بگردند. اتاق 
هوش��مند پاس��خي بوده اس��ت که برخي 
مدارس مانند »مدرسة روزبه« - در تهران 

که من از آن بازدید کردم- براي این نیاز 
آموزشي دانش آموزان خود پیدا کرده اند.

ابتدایي  اتاق هوش��مند ای��ن مدرس��ة 
جایي بود ش��بیه یك کارگاه یا آزمایشگاه 
عل��وم که تمام فضاي آن پر ش��ده بود از 
ابزارهایي که به قول مسئول آنجا هوشمند 
بودند. از ایش��ان س��ؤال کردم:»هوشمند 
یعني چه«؟ پاس��خ داد:»یك چیزي مثل 
بدن انس��ان. آدم موجودي هوشمند است؛ 
موجودي مانند جانداران و انسان ها که در 
تعاملاتشان با اطراف کارهاي خود مختار 
انجام مي دهند و تصمیم گیري مي کنند.«

و بیش��تر توضیح داد که سیس��تم هاي 
هوش��مند سیس��تم هایي هس��تند که سه 
بخش کلي دارند: بخش گیرنده یا دریافت 
کننده، بخ��ش مرکزي یا مغ��ز، و بخش 
خروج��ي یا انجام دهنده .این س��ه بخش 
در تم��ام سیس��تم هاي هوش��مند و حتي 
انس��ان که یك موجود هوشمند محسوب 

مي شود. مشترك هستند.
در نهای��ت آق��اي دیني، معل��م جوان 
و متص��دي اتاق هوش��مند که م��ا را در 
ای��ن بازدید همراهي مي ک��رد، فرق اتاق 
هوش��مند با یك اتاق معمولي را این گونه 
بی��ان کرد: »فرق اصلي اتاق هوش��مند با 

اتاق ه��اي معمول��ي دیگر این اس��ت که 
اتاق هوش��مند مي تواند مثل آدم کارهایي 
انجام بدهد. دلیل دیگري که به این اتاق 
هوش��مند مي گویند، این است که در آنجا 
دس��تگاه هاي هوش��مند وجود دارد. اتاق 
هوشمند اتاقي پر از دستگاه هاي عجیب و 
غریب و جالب است .بچه ها در این کلاس 
با نحوة کار این  دس��تگاه ها آشنا مي شوند 
و خودشان دستگاه هایي را که شاید هنوز 

ساخته نشده باشد، طراحي مي کنند.«

 دانش آموزان و اتاق هوشمند
از مس��ئول ات��اق هوش��مند پرس��یدم: 
»بچه ه��ا در ای��ن ات��اق چه چی��زي یاد 

 فرشته سعيدی

اتاق هوشمند
بهانه اي براي آموزش مفاهيم فناوري هاي مرتبط با رايانه

 برخی دستگاه های الكترونيكی 
اتومبيل مانند دزدگير و آب پاش

 نگهبان رايانه ای: سيستم 
اتوماتيك و هوشمند در بازكن كلاس
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مي گیرند؟«
ج��واب مي ده��د:» در ای��ن ات��اق به 
بچه ه��ا آموزش داده مي ش��ود ک��ه تمام 
دس��تگاه هاي هوش��مند و رایانه اي از سه 
قس��مت اصلي ،یعني گیرنده ،مغز و انجام 
کار) ورودي،پردازش و خروجي (تش��کیل 
ش��ده است هر دس��تگاهي این قسمت ها 
را دارد و تف��اوت دس��تگاه هاي هوش��مند 
در تفاوت عملکرد این س��ه قسمت است. 
دانش آموزان از س��ال دوم ابتدایي به این 
کلاس مي آیند و ابت��دا به آن ها فقط این 
س��ه بخش معرفي مي شود.آن ها  به مرور 
در سال هاي بالاتر با هر بخش بیشتر آشنا 
مي شوند تا در سال پنجم که برنامه نویسي 

با »لوگو«1 را یاد مي گیرند. 
بیش��تر زماني که در این کلاس صرف 
مي شود ، به این اختصاص دارد که بچه ها 
در قالب این س��ه قسمت اصلي، خودشان 

دستگاه هاي جدید طراحي کنند.«

 كاركرد آموزشی اتاق هوشمند
پرسیدم: »نتیجه اي که بچه ها از بودن 

در اتاق هوشمند مي گیرند چیست؟«
»تجربه  نش��ان داده اس��ت که بچه ها 
وقتي مي فهمند معني هوشمندي چیست، 
جور دیگري به اطرافش��ان نگاه مي کنند. 
دیگر با دیدة تحیر به وس��ایل و ابزارهاي 
فناورانة اطرافش��ان ن��گاه نمي کنند بلکه 
سعي مي کنند دس��تگاه هوشمندي را که 
یك کار پیچیده انج��ام مي دهد، در قالب 
این سه بخش ورودي ، پردازشگر و اجراي 
فرمان ها تحلیل کنن��د؛  به جاي اینکه از 
بی��رون و خیلي متحیران��ه و متعجبانه به 
یك دستگاه پیشرفته بنگرند، خودشان را 

درون دستگاه مي بینند.«

 ارتباط اتاق هوشمند با فناوري 
اطلاعات و ارتباطات

از مس��ئول اتاق هوش��مند خواستم که 
در م��ورد مطالب مرتبط با فاوا که در اتاق 

هوشمند به آن ها پرداخته مي شود. توضیح 
بدهد.

توضی��ح داد:» یک��ي از موضوعاتي که 
در این اتاق آموزش داده مي شود ،مباحث 
مرب��وط به مخاب��رات اس��ت.اینکه چطور 
اطلاع��ات از جایي به ج��اي دیگر منتقل 
مي شود، یکي از مباحث فناوري ارتباطات 
اس��ت که در اتاق هوشمند به آن پرداخته 
مي شود. نحوة سوار کردن اطلاعات و پیام 
روي نور و امواج مافوق صوت نیز توس��ط 
دس��تگاه هایي که به این منظور س��اخته 

شده اند، به بچه ها نشان داده مي شود.
براي مث��ال، با توضیح دادن و نش��ان 
دادن ط��رز عم��ل کنت��رل تلویزی��ون به 
بچه ها،  آن ه��ا متوجه مي ش��وند که پیام 
از طری��ق ن��ور مادون قرم��ز از کنترل به 

تلویزیون مي رسد.«

 و اما مدرسة هوشمند
در پای��ان گ��زارش نظر معلم��ان اتاق 
هوش��مند را دربارة بحث هوشمند کردن 
مدارس و کلاس هاي هوش��مند پرسیدم 
که این طور جواب دادند: »هوش��مند بودن 
مدرس��ه باید ی��ك مزیت باش��د براي یاد 
دادن مفاهیم به بچه هاي مدرسه. در یك 
کلاس، داش��تن ابزار و وس��یلة هوشمند، 
مث��ل تخت��ه و رایان��ه، نمي توان��د مزیتي 
ب��راي بهتر یاد گرفتن درس��ي مثل علوم 
باش��د. مدرسة هوش��مند باید طرح درس 
هوش��مند داش��ته باشد و هوش��مند بودن 
طرح درس یعني اینکه بتواند متناس��ب با 
افراد و فراگیرندگان تغییر کند و متناس��ب 
با مخاطب شرایط یادگیري را نظم بدهد. 
در این میان، فناوري و ابزارها و وس��ایل 
رایانه اي و هوش��مند مي تواند آسان کننده 

و بهبود دهنده باشد.«

 جمع بندي
با ورود فناوري هاي وابس��ته به رایانه 
ب��ه زندگ��ي روزم��ره و همه گیر ش��دن 
ابزارها و وس��ایل هوشمند، دانش آموزان 
ب��ه عنوان افرادي ک��ه در آینده بیش از 
همه در معرض این فناوري ها و تغییرات 
س��ریع آن ها ق��رار خواهند گرف��ت. نیاز 
دارند با منطق حاکم براین ابزارها آش��نا 
ش��وند تا بتوانند نق��ش فعالي درکاربري 
و استفادة درس��ت و همچنین طراحي و 
س��اخت محصولات جدید ایفا کنند. اتاق 
هوش��مند این فرصت را به آن ها مي دهد 
که ضمن آش��نایي با منطق فناوري هاي 
رایان��ه اي و هوش��مند، خلاقانه ب��ا آن ها 

مواجه شوند.

 پي نوشت
لوگو یك زبان برنامه نویس��ي براي برنامه نویسي ساده 
اس��ت. ام��روزه این زبان ب��ا لاك پش��ت گرافیکي اش 
شناخته مي شود که در س��ال 1967 با اهداف آموزشي، 

خصوصا آموزشي سازنده گرا، طراحي شده است. 

 دستگاه باركدخوان در ابعاد 
بزرگ. بچه ها با نحوة عملكرد اين 
دستگاه آشنا می شوند.

 وسيله ای برای نشان 
دادن طرز كار دستگاه كنترل 
تلويزيون و نحوة ارسال پيام از 
طريق مادون قرمز
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