
شايد براي شما هم پيش آمده باشد 
كه ب�ا برنامه‌اي از پيش طراحي ش�ده 
قصد كرده‌ايد به ش�هري سفر كنيد كه 
در ميانة راه، روستا يا آباديي توجه شما 
را جلب كرده است و مدت زيادي را در 
آنجا گذرانده‌ايد؛ بي‌آنكه يادتان باش�د 
براي كار مهمي داريد س�فر مي‌كنيد و 
برنامة سفرتان از قبل چيده شده است! 
من هم وقتي تصميم گرفتم س�ري به 
برخي مدارس هوش�مند ته�ران بزنم 
و گزارش�ي از ي�ك كلاس هوش�مند 
تهي�ه كن�م، س�ر راه�م از مدرس�ه‌اي 
 گذر ك�ردم كه در آن اتاق�ي بود به نام

»اتاق هوش�مند« و م�ن به اين اميد كه 
در آنج�ا اثري از تخته و قلم هوش�مند 
ي�ا رايانة‌ لوحي دانش‌آموزي پيدا كنم و 
بتوانم از نحوة اس�تفاده آن‌ها گزارشي 
بنويس�م، به اتاق هوشمند سري زدم، 
ام�ا با ي�ك اتاق متفاوت ول�ي جذاب و 

ديدني مواجه شدم.

 اتاق هوشمند در يك نگاه
اهمي��ت آموزش مفاهي��م رايانه از يك 
سو و آش��نايي دانش‌آموزان دورة ابتدايي 
با مفاهي��م مقدماتي رايانه در ش��هرهاي 
بزرگ از س��وي ديگر، باعث ش��ده است 
مدارس ابتدايي به دنبال ش��يوه‌هاي نو و 
مباحث كاربردي مرتبط با رايانه و فناوري 
اطلاع��ات و ارتباطات ب��راي آموزش به 
دانش‌آم��وزان دورة ابتداي��ي بگردند. اتاق 
هوش��مند پاس��خي بوده اس��ت كه برخي 
مدارس مانند »مدرسة روزبه« - در تهران 

كه من از آن بازديد كردم- براي اين نياز 
آموزشي دانش‌آموزان خود پيدا كرده‌اند.

ابتدايي  اتاق هوش��مند ای��ن مدرس��ة 
جايي بود ش��بيه يك كارگاه يا آزمايشگاه 
عل��وم كه تمام فضاي آن پر ش��ده بود از 
ابزارهايي كه به قول مسئول آنجا هوشمند 
بودند. از ایش��ان س��ؤال كردم:»هوشمند 
يعني چه«؟ پاس��خ داد:»يك چيزي مثل 
بدن انس��ان. آدم موجودي هوشمند است؛ 
موجودي مانند جانداران و انسان‌ها كه در 
تعاملاتشان با اطراف كارهاي خود مختار 
انجام مي‌دهند و تصميم‌گيري ميك‌نند.«

و بيش��تر توضيح داد كه سيس��تم‌هاي 
هوش��مند سيس��تم‌هايي هس��تند كه سه 
بخش كلي دارند: بخش گيرنده يا دريافت 
كننده، بخ��ش مركزي يا مغ��ز، و بخش 
خروج��ي يا انجام دهنده .اين س��ه بخش 
در تم��ام سيس��تم‌هاي هوش��مند و حتي 
انس��ان كه يك موجود هوشمند محسوب 

مي‌شود. مشترك هستند.
در نهاي��ت آق��اي ديني، معل��م جوان 
و متص��دي اتاق هوش��مند كه م��ا را در 
اي��ن بازديد همراهي ميك‌��رد، فرق اتاق 
هوش��مند با يك اتاق معمولي را اين‌گونه 
بي��ان كرد: »فرق اصلي اتاق هوش��مند با 

اتاق‌ه��اي معمول��ي ديگر اين اس��ت كه 
اتاق هوش��مند مي‌تواند مثل آدم كارهايي 
انجام بدهد. دليل ديگري كه به اين اتاق 
هوش��مند مي‌گويند، اين است كه در آنجا 
دس��تگاه‌هاي هوش��مند وجود دارد. اتاق 
هوشمند اتاقي پر از دستگاه‌هاي عجيب و 
غريب و جالب است .بچه‌ها در اين كلاس 
با نحوة كار اين  دس��تگاه‌ها آشنا مي‌شوند 
و خودشان دستگاه‌هايي را كه شايد هنوز 

ساخته نشده باشد، طراحي ميك‌نند.«

 دانش‌آموزان و اتاق هوشمند
از مس��ئول ات��اق هوش��مند پرس��يدم: 
»بچه‌ه��ا در اي��ن ات��اق چه چي��زي ياد 

 فرشته سعیدی

اتاق هوشمند
بهانه‌اي براي آموزش مفاهيم فناوري‌هاي مرتبط با رايانه

 برخی دستگاه‌های الکترونکیی 
اتومبیل مانند دزدگیر و آب‌پاش

 نگهبان رایانه‌ای: سیستم 
اتوماتکی و هوشمند در بازکن کلاس
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مي‌گيرند؟«
ج��واب مي‌ده��د:» در اي��ن ات��اق به 
بچه‌ه��ا آموزش داده مي‌ش��ود ك��ه تمام 
دس��تگاه‌هاي هوش��مند و رايانه‌اي از سه 
قس��مت اصلي ،يعني گيرنده ،مغز و انجام 
كار) ورودي،پردازش و خروجي (تش��يكل 
ش��ده است هر دس��تگاهي اين قسمت‌ها 
را دارد و تف��اوت دس��تگاه‌هاي هوش��مند 
در تفاوت عملكرد اين س��ه قسمت است. 
دانش‌آموزان از س��ال دوم ابتدايي به اين 
كلاس مي‌آيند و ابت��دا به آن‌ها فقط اين 
س��ه بخش معرفي مي‌شود.آن‌ها  به مرور 
در سال‌هاي بالاتر با هر بخش بيشتر آشنا 
مي‌شوند تا در سال پنجم كه برنامه‌نويسي 

با »لوگو«1 را ياد مي‌گيرند. 
بیش��تر زماني كه در اين كلاس صرف 
مي‌شود ، به اين اختصاص دارد كه بچه‌ها 
در قالب اين س��ه قسمت اصلي، خودشان 

دستگاه‌هاي جديد طراحي كنند.«

 کارکرد آموزشی اتاق هوشمند
پرسيدم: »نتيجه‌اي كه بچه‌ها از بودن 

در اتاق هوشمند مي‌گيرند چيست؟«
»تجربه‌ نش��ان داده اس��ت كه بچه‌ها 
وقتي مي‌فهمند معني هوشمندي چيست، 
جور ديگري به اطرافش��ان نگاه ميك‌نند. 
ديگر با ديدة تحير به وس��ايل و ابزارهاي 
فناورانة اطرافش��ان ن��گاه نميك‌نند بلكه 
سعي ميك‌نند دس��تگاه هوشمندي را كه 
يك كار پیچیده انج��ام مي‌دهد، در قالب 
اين سه بخش ورودي ، پردازشگر و اجراي 
فرمان‌ها تحليل كنن��د؛  به جاي اينكه از 
بي��رون و خيلي متحيران��ه و متعجبانه به 
يك دستگاه پيشرفته بنگرند، خودشان را 

درون دستگاه مي‌بينند.«

 ارتباط اتاق هوشمند با فناوري 
اطلاعات و ارتباطات

از مس��ئول اتاق هوش��مند خواستم كه 
در م��ورد مطالب مرتبط با فاوا كه در اتاق 

هوشمند به آن‌ها پرداخته مي‌شود. توضيح 
بدهد.

توضي��ح داد:» كي��ي از موضوعاتي كه 
در اين اتاق آموزش داده مي‌شود ،مباحث 
مرب��وط به مخاب��رات اس��ت.اينكه چطور 
اطلاع��ات از جايي به ج��اي ديگر منتقل 
مي‌شود، كيي از مباحث فناوري ارتباطات 
اس��ت كه در اتاق هوشمند به آن پرداخته 
مي‌شود. نحوة سوار كردن اطلاعات و پيام 
روي نور و امواج مافوق صوت نيز توس��ط 
دس��تگاه‌هايي كه به اين منظور س��اخته 

شده‌اند، به بچه‌ها نشان داده مي‌شود.
براي مث��ال، با توضيح دادن و نش��ان 
دادن ط��رز عم��ل كنت��رل تلويزي��ون به 
بچه‌ها،‌ آن‌ه��ا متوجه مي‌ش��وند كه پيام 
از طري��ق ن��ور مادون قرم��ز از كنترل به 

تلويزيون مي‌رسد.«

 و اما مدرسة هوشمند
در پاي��ان گ��زارش نظر معلم��ان اتاق 
هوش��مند را دربارة بحث هوشمند كردن 
مدارس و كلاس‌هاي هوش��مند پرسيدم 
كه اين‌طور جواب دادند: »هوش��مند بودن 
مدرس��ه بايد ي��ك مزيت باش��د براي ياد 
دادن مفاهيم به بچه‌هاي مدرسه. در يك 
كلاس، داش��تن ابزار و وس��يلة هوشمند، 
مث��ل تخت��ه و رايان��ه، نمي‌توان��د مزيتي 
ب��راي بهتر ياد گرفتن درس��ي مثل علوم 
باش��د. مدرسة هوش��مند بايد طرح درس 
هوش��مند داش��ته باشد و هوش��مند بودن 
طرح درس يعني اينكه بتواند متناس��ب با 
افراد و فراگيرندگان تغيير كند و متناس��ب 
با مخاطب شرايط يادگيري را نظم بدهد. 
در اين ميان، فناوري و ابزارها و وس��ايل 
رايانه‌اي و هوش��مند مي‌تواند آسان كننده 

و بهبود دهنده باشد.«

 جمع‌بندي
با ورود فناوري‌هاي وابس��ته به رايانه 
ب��ه زندگ��ي روزم��ره و همه‌گير ش��دن 
ابزارها و وس��ايل هوشمند، دانش‌آموزان 
ب��ه عنوان افرادي ك��ه در آينده بيش از 
همه در معرض اين فناوري‌ها و تغييرات 
س��ريع آن‌ها ق��رار خواهند گرف��ت. نياز 
دارند با منطق حاكم براين ابزارها آش��نا 
ش��وند تا بتوانند نق��ش فعالي دركاربري 
و استفادة درس��ت و همچنين طراحي و 
س��اخت محصولات جديد ايفا كنند. اتاق 
هوش��مند اين فرصت را به آن‌ها مي‌دهد 
كه ضمن آش��نايي با منطق فناوري‌هاي 
رايان��ه‌اي و هوش��مند،‌خلاقانه ب��ا آن‌ها 

مواجه شوند.

 پي نوشت
لوگو يك زبان برنامه نويس��ي براي برنامه نويسي ساده 
اس��ت. ام��روزه اين زبان ب��ا لاك پش��ت گرافكيي‌اش 
شناخته مي‌شود كه در س��ال 1967 با اهداف آموزشي، 

خصوصا آموزشي سازنده‌گرا، طراحي شده است. 

 دستگاه بارکدخوان در ابعاد 
بزرگ. بچه‌ها با نحوة عملکرد این 
دستگاه آشنا می‌شوند.

 وسیله‌ای برای نشان 
دادن طرز کار دستگاه کنترل 
تلویزیون و نحوة ارسال پیام از 
طریق مادون قرمز
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