
ــده  امروزه رايانه به تمامي عرصه هاي زندگي وارد ش
ــته، توانسته است  و با توجه به قابليتهاي فراواني كه داش
ــردم با نمونه هايي  ــود را به خوبي ايفا كند. همة م نقش خ
ــارت، بانك داري  ــكي، تج ــرد رايانه در صنعت، پزش از كارب
ــة آموزش و پرورش  ــتند. اما آن چه براي جامع ــنا هس و... آش
ــه درآموزش و  ــت، كاربرد رايان ــور توجه اس در خ
ــت. با هوشمند شدن مدارس، معلمان  پرورش اس
ــتفاده از  ــهايي به منظور اس ــدد يافتن روش در ص
ــري برآمده اند،  ــد ياددهي و يادگي رايانه در فراين
ــدي معلمان، نمونة  ــه منظور بهره من در اين جا ب
تجارب آموزشي در خصوص كاربرد رايانه را شرح 
ــهاي  مي دهيم كه برخي از اين تجارب در كلاس
ــي مراكز تربيت معلم استان «همدان» به كار گرفته  دورة كارشناس
شده اند، در ادامه به چند نمونه از كاربرد «نرم افزارهاي رايانه اي» در 

آموزش اشاره مي كنيم.
«Typing Master»1. آموزش تايپ انگليسي 

ــي،  نرم افزار «Typing Master» براي معلمان زبان انگليس
ــيار مفيد است. با استفاده از درسهاي  دانشجويان و دانش آموزان بس
تعاملي موجود در اين نرم افزار، فرد قدم به قدم و به صورت اصولي با 
تايپ انگليسي آشنا خواهد شد. نرم افزار كاملاً تعاملي است و به فرد 
ــورد عملكردش بازخورد مي دهد. تمرينهاي موجود در نرم افزار،  در م

تسلط فرد را در تايپ سريع انگليسي افزايش  مي دهد.
 «Typing Master User Manager» با انتخاب گزينة
ــود  هنگام نصب، نرم افزار ديگري همراه اين نرم افزار نصب مي ش
كه گزارش عملكرد كاربران در آن 
ــود. اگر اين نرم افزار  ذخيره مي ش
ــتفاده قرار  ــط معلم مورد اس توس
ــه به اين  ــق مراجع ــرد، از طري گي
ــمت مي تواند گزارش عملكرد  قس
ــد.  ــاهده كن ــوزان را مش دانش آم
هم چنين مي تواند تنظيمات مربوط 
ــتها را تغيير دهد و يا تست  به تس

جديدي به برنامه  اضافه كند.
 2. تبديل متن به گفتار

ــراي معلمان زبان  ــي از نرم افزارهاي مفيد ب يك
ــجويان و دانش آموزان، نرم افزار  انگليسي، دانش

ــزار هر متن  ــك اين نرم اف ــه كم ــت، ب Text to speech اس
ــي تبديل كرد. اگر مجموعه اي  ــي را مي توان به فايل صوت انگليس
ــي در اختيار داشته باشيد، مي توانيد به راحتي آنها  از متون انگليس
ــجويان  ــزار كنيد و از آنها فايل صوتي بگيريد. دانش را وارد نرم اف
ــنيداري خود از اين نرم افزار استفاده  مي توانند براي تقويت مهارت ش

كنند.
تجربه: من در كلاس كاربرد نرم افزارهاي رايانه اي رشتة زبان 
ــي معمولاً اين نرم افزار را به دانشجويان آموزش مي دادم تا  انگليس

در جهت تقويت خود و دانش آموزانشان از آن كمك بگيرند. 

 3. ساخت آزمون هاي الكترونيكي
 «Quiz Builder »معلمان در هر سطحي با استفاده از نرم افزار
مي توانند آزمونهاي الكترونيكي بسازند و در كلاس اجرا كنند. كار با 
نرم افزار بسيار ساده است و قابليتهاي زيادي در آن وجود دارد؛ از جمله 
ايجاد سؤالات چهارگزينه اي، جوركردني، صحيح و غلط، كوتاه پاسخ 
ــؤالات  ــن در اين نرم افزار مي توان تصوير وارد كرد و س و... . هم چني
ــاخت آزمون مي توانيد آن را با فرمت هاي  تصويري قرار داد. بعد از س
ــره و اجرا كنيد. باتوجه به اين كه بعد از پايان  EXE و SWF ذخي
ــخ گويي فرد را مشخص مي كند، بازخورد  آزمون، نرم افزار درصد پاس
ــود و ديگر نيازي به تصحيح اوراق  خوبي به دانش آموزان داده مي ش

آنها نيست. به اين ترتيب در وقت معلم هم صرفه جويي مي شود.
ــجويان  تجربه: من چند بار براي اجراي آزمونهاي ميان ترم دانش
ــتفاده كردم. ابتدا آزمون را طراحي و به صورت دو  از اين نرم افزار اس
ــل EXE ذخيره كردم. با توجه به اين كه صفحة نمايش رايانه ها  فاي
ــؤال طرح مي كردم تا افرادي كه  نزديك به هم بود. بايد دو نمونه س
ــينند، سؤالات مشترك نداشته باشند. سپس براي هر  كنار هم مي نش
سؤال «رمز عبور»قرار دادم و آن را ذخيره كردم. فايلهاي ذخيره شده 

كاربــــــرد نرم افزارهـــــــ
 كليدواژه ها: نرم افزارهاي رايانه اي ،نرم افزارهاي تعاملي،آموزش و پرورش.

1818



را در رايانه هاي دانشجويان، قبل از آزمون كپي كردم. موقع آزمون 
از آنها خواستم برنامه را باز كنند و قبل از اين كه رمز عبور را اعلام 
ــپس رمز عبور را اعلام كردم  كنم. تذكرات لازم را به آنها دادم. س
و از  آنها خواستم به سؤالات پاسخ دهند. در هر صفحه يك سؤال 
وجود داشت و فهرستي در سمت چپ پايين صفحه ديده مي شد كه 
كاربر بعد از پاسخ دادن به يك سؤال با كليك روي آن مي توانست 
ــت بودن پاسخ خود پي ببرد؛ اما نمي توانست به  به درست يا نادرس

عقب برگردد و آن را اصلاح كند. 
ــد  ــز درص ــان ني در پاي
ــلام  ــرد اع ــخ گويي ف پاس
ــد كه به عنوان نمرة  مي ش
ميان ترم دانشجو يادداشت 
مي شد. بعد از پايان آزمون، 
از  ــت  مي توانس ــجو  دانش
سمت چپ روي هر سؤال 
نادرست كليك كند و پاسخ 

درست آن را ببيند.
 4. ساخت كتاب هاي الكترونيكي تلفن همراه 

امروزه تلفن همراه به ابزار ضروري در زندگي انسان تبديل شده و 
هميشه و همه جا همراه فرد است. وابستگي بسيار زياد دانش آموزان 
ــب تلفن همراه  ــه بازيها، كليپ ها و تصاوير نامناس ــجويان ب و دانش
اصلاً خوشايند نيست و جا دارد فرهنگ استفاده از اين وسيله تغيير 
ــود. اما چه كسي بهتر از معلم مي تواند اين فرهنگ را تغيير  داده ش
ــي خود سود جويد؟  ــت يابي به اهداف آموزش دهد و از آن براي دس
ــود  در اين جا توصيه مي ش
ــي كار با  ــه معلمان گرام ك
 FBOOK ــاي  نرم افزاره
ــاز كتاب، و... پرنيان، محتواس
ــد و از طريق  ــاد بگيرن را ي
الكترونيكي  ــاي  كتابه آنها 
ــه تقويت درك  ــازند و ب بس

خود از مفاهيم درسي كمك كنند. 
بعد از ساخت كتاب الكترونيكي تلفن همراه آن را به دانش آموزان 
ــتفاده كنند. البته  ــود نصب و از آن اس ــا در تلفن همراه خ ــد ت بدهي
ــت كتاب الكترونيكي به شيوه اي جذاب ساخته شود تا  ضروري اس
ــتفاده كنند. به منظور كنترل  دانش آموزان از آن با ميل و رغبت اس

استفادة دانش آموزان از كتاب الكترونيكي، لازم است معلم 
از آموخته هاي آنها ارزش يابي به عمل آورد.

 5. ساخت نرم افزارهاي تعاملي 
ــراي  ب  Auto Play Media Studio ــزار  نرم اف از 

ــاخت برنامه هاي چند رسانه اي تعاملي مي توان استفاده كرد.  س
ــتفاده از اين نرم افزار، برنامه هاي تعاملي  معلمان مي توانند با اس
بسازند و در كلاس خود اجرا كنند. با توجه به اين كه تعامل بسيار 
ــود  ــي نياز دارد، توصيه مي ش بالا در اين نرم افزار به برنامه نويس
ــد از برنامه هاي تعاملي  ــي ندارن افرادي كه مهارت برنامه نويس
ــتفاده كنند. مثلاً هر نوع فايل يا  آماده در داخل اين نرم افزار اس
ــي را مي توان در نرم افزار وارد كرد. با توجه به اين كه  بازي فلش
ــي فلش و... در  ــازي فلش، بازيهاي آموزش ــگاههاي مج آزمايش
اينترنت وجود دارند، مي توان آنها را دانلود كرد و در برنامه قرار داد. 
ــلايد و... را نيز  در اين نرم افزار، عكس، فيلم، صدا، فايل متني، اس
 Quiz ــوان وارد كرد. آزمون برنامه را هم مي توان با نرم افزار مي ت
ــت فلش يا EXE در  ــاخت و پس از ذخيره با فرم Builder س
ــت مي توان  ــا صرف كمترين وق ــرار داد. بدين ترتيب ب ــه ق برنام
نرم افزار تعاملي خوبي ساخت و به صورت «Autorun» ذخيره 

كرد.
ــهاي كاربرد نرم افزارهاي رايانه اي، يكي از  تجربه: در كلاس
مهم ترين نرم افزارهايي كه به معلمان آموزش مي دهيم، همين 
ــاده و پيچيده  ــطح س ــن نرم افزار در س ــت. با اي نرم افزار اس
ــي رود كه كاربران  ــرد. البته در ابتدا انتظار م ــوان كار ك مي ت
ــه تدريج  ــنده كنند و ب ــادة نرم افزار بس ــاي س ــه كاربرده ب
ــجويان پس از طي  ــاي پيچيده تر را بياموزند. دانش كاربرده

ــه راحتي قادر  دورة كوتاهي ب
ــتفاده از اين  خواهند بود با اس
ــاي تعاملي  ــزار، برنامه ه نرم اف
دانش آموزان  ــراي  ب ــبي  مناس
ــرا كنند. اين  ــه و اج خود تهي
نرم افزار هم چنين در يك دورة 
ضمن خدمت كوتاه به معلمان 
ــد كه آنها هم  آموزش داده ش
ــي كار با نرم افزار را ياد  به خوب

گرفتند و از آن براي توليد محتواي تعاملي استفاده 
كردند.

ـاي رايانـــــه اي در آمـــوزش
 زهره كرمي
مدرس مراكز تربيت معلم استان همدان
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