
ادغــــــام فـــنـــاوری‌هـــای نـــویـــن در 
پی‌بی‌ال1

از دیرباز یادگیری مبتنی بر پروژه در فرایند 
یاددهی‌یادگیری جایگاه ویژه‌ای داشته 
است. آموزش مبتنی بر پروژه موجب 
می‌شود دانش‌آموز با جنبه‌های عینی و 
کاربردی محتوای آموزشی آشنا شود. به 
همین دلیل، این نوع مواجهۀ یادگیری 
بــا مــانــدگــاری و عمق بیشتری همراه 

است.

هفت عنصر ضروری برای آموزش 
پروژه‌محور

 یک مسئله یا سؤال چالش‌برانگیز
 تحقیق مستمر

 اعــتــبــار و اعــتــنــا بـــه مــنــابــع و شــیــوۀ 
متناسب با مسئله

 تصمیم‌گیری و ارائــۀ راه‌حــل توسط 

دانش‌آموز
 بازخورد

 نقد و بازنگری
 خروجی نهایی و تبادل گزارش یادگیری

با انجام پروژه  آموزش پروژه‌محور 
متفاوت است!

در آمــــــــوزش پـــــروژه‌مـــــحـــــور، پـــــروژه 
وسیله‌ای است بــرای آمــوزش دانش 
و مــهــارت‌هــای مهمی کــه دانــش‌آمــوز 
باید یــاد بگیرد. ایــن پـــروژه چارچوب 
ــی و دســتــورالــعــمــل آن  ــ ــرنــامــۀ درس ب
است. برخلاف پروژه‌های غیرآموزشی، 
آمــوزش پروژه‌محور به تفکر انتقادی، 
حل‌مسئله، همکاری و انواع ارتباط نیاز 
دارد. برای پاسخ به یک سؤال و ایجاد کار 
با کیفیت بالا، دانش‌آموزان باید کاری 
خیلی بیشتر از به‌خاطرسپردن اطلاعات 
انجام دهند. آن‌ها باید از مهارت‌های 

یادگیری 
پروژه‌محـــــــــور

با چاشنـی 
فـنــاوری

فاطمه امامقلی 
مدير مدرسه

یادگیری مبتنی 
بر پروژه با تلفیق 

فناوری، دریچۀ 
تازه‌ای به یادگیری 

باز کرده است

طراحى  راه آموزش

زری بدرلو       
کارشناس آموزش
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تفکر استفاده کنند و کار تیمی را بیاموزند.

پیوند فناوری نوین با پی‌بی‌ال
فناوری‌های نوین می‌توانند به ایجاد تجربه‌های 
غنی یادگیری کمک کنند. برای مثال، واقعیت 
مجازی می‌تواند به دانش‌آموزان امکان بدهد 
در محیط‌های شبیه‌سازی‌شده قــرار بگیرند 
و تجربه‌های عملی کسب کنند. همچنین، 
واقعیت افزوده می‌تواند اطلاعات اضافی را در 
زمان واقعی در اختیار دانش‌آموزان قرار دهد. 
بر این اساس، فناوری‌های نوین برگ تازه‌ای در 
یادگیری مبتنی بر پروژه را ایجاد کرده‌اند؛ به‌شکلی 
که دانش‌آموزان می‌توانند با سهولت بیشتری 

پروژه‌های یادگیری را دنبال کنند. 

نمونۀ پروژه‌های فناورانه در کلاس درس
 1. در کلاس علوم، معلم می‌تواند از واقعیت 
مجازی بــرای شبیه‌سازی آزمایش‌های علمی 
ــوزان مــی‌تــوانــنــد با  ــ ــــش‌آم اســتــفــاده کــنــد. دان
استفاده از عینک‌های وی‌آر به دنیای زیــر آب 
بروند و بوم‌سازگان )اکوسیستم‌های( متفاوت 
را بررسی کنند. سپس می‌توانند پروژه‌ای طراحی 
کنند که تأثیر تغییرات اقلیمی بر زندگی دریایی 
را بررسی کند. این تنها بخش ساده‌ای از تلفیق 
و بهره‌مندی از فــنــاوری نــویــن بـــرای تعریف و 
شناسایی جنبه‌هایی از پــروژه‌هــای یادگیری 

است.
 2. در کلاس تاریخ، معلم می‌تواند از عینک‌های 
وی‌آر استفاده کند تا دانــش‌آمــوزان را به سفر 
مجازی به دوران رنسانس ببرد. آن‌ها می‌توانند 
آثار هنری را از نزدیک مشاهده و سپس پروژه‌ای 
طراحی کنند که تأثیر هنر رنسانس بر فرهنگ 

معاصر را بررسی کند.
 3. در درس زیست‌شناسی، معلم می‌تواند 
از برنامه‌‌هایی مانند »مــرجك‌ــیــوب«2 استفاده 
کند تــا دانـــش‌آمـــوزان بتوانند ساختار یاخته 

)سلول(‌ها را در دستان خود مشاهده کنند. 
سپس آن‌هــا می‌توانند پـــروژه‌ای طراحی کنند 

که عملکرد هر بخش از یاخته را توضیح دهد.
 4. پروژه‌های اجتماعی: دانش‌آموزان می‌توانند 
پروژه‌ای طراحی کنند که شامل جمع‌آوری داده‌ها 
ــارۀ مشکلات زیست‌محیطی محلۀ خود  دربـ
باشد. آن‌هــا می‌توانند از ابــزارهــای برخط برای 
تجزیه‌وتحلیل داده‌هــا استفاده کنند و نتایج 

خود را در قالب یک ارائۀ دیجیتال عرضه كنند.
 5. درس رایانه و فناوری اطلاعات )پروژۀ طراحی 
برنامۀ مدیریت زمان(: هدف طراحی برنامه‌ای 
است که به دانش‌آموزان کمک کند زمان خود 
را بهتر مدیریت کنند. بــرای این کار لازم است 
دربـــارۀ ویژگی‌های برنامه‌های مدیریت زمان 
و کاربرد آن‌هــا تحقیق کنند. سپس با طراحی 
ویژگی‌های اصلی برنامۀ تلفن همراه مانند تقویم، 
تنظیم یادآور و تحلیل زمان صرف‌شده، نمونۀ 
اولیۀ آن را بسازند و از دیگران بازخورد بگیرند. 
ــروژه، دانــش‌آمــوزان با مراحل طراحی  در ایــن پ
و برنامه‌نویسی برنامه‌های تلفن همراه آشنا 
می‌شوند و مهارت‌های مدیریت زمان خود را 

بهبود می‌بخشند.

مزیت‌ها و چالش‌های پی‌بی‌ال مبتنی 
بر فناوری

بهره‌مندی از فناوری در یادگیری‌های پروژه‌محور 
می‌تواند چالش‌ها و مزیت‌هایی داشته باشد. 
ــوارد به معلم کمک می‌کند  شناسایی ایــن م
شیوه‌های متناسب با طراحی آموزشی خود را 

به‌کار گیرد و از موانع بپرهیزد. 

مزیت‌ها 
 افـــزایـــش مــشــارکــت دانــــش‌آمــــوزان: وقتی 
دانش‌آموزان درگیر پروژه‌های واقعی هستند، 

به یادگیری علاقه‌مندتر خواهند بود.
 تقویت مهارت‌های اجتماعی: کار گروهی در 
پروژه‌ها مهارت‌های اجتماعی و ارتباطی را تقویت 

میك‌‌ند.
 ایجاد یادگیری عمیق: پی‌بی‌ال باعث می‌شود 
دانش‌آموزان مفاهیم را بهتر بفهمند، زیرا آن‌ها 
باید اطلاعات را در زمینه‌ای واقعی کاربردی کنند.

چالش‌ها
 نیاز به منابع مالی: تهیۀ فناوری‌های نوین 
ممکن است هزینه‌بر باشد و برخی مدرسه‌ها 

ممکن است نتوانند این منابع را تأمین کنند.
 زمان بیشتر برای برنامه‌ریزی: طراحی پروژه‌های 

مؤثر نسبت به روش‌های سنتی آموزش به زمان 
بیشتری نیاز دارد.

 تنوع در توانایی‌ها: دانش‌آموزان با توانایی‌های 
متفاوت ممکن است نتوانند از پــروژه به یک 

اندازه بهره ببرند.

کوتاه سخن
ادغــام پی‌بی‌ال با فناوری‌های نوین می‌تواند 
کیفیت آمــوزش و یادگیری را ارتقا دهــد. این 
رویــکــرد نه‌تنها مــهــارت‌هــای علمی را تقویت 
می‌کند، بلکه توانایی‌های اجتماعی و ارتباطی 
دانـــش‌آمـــوزان را نیز پـــرورش مــی‌دهــد. اگرچه 
ــد، امــا ظرفیت بــالای  چالش‌هایی وجــود دارنـ
پی‌بی‌ال برای ایجاد تجربه‌های یادگیری غنی و 

معنادار انکارناپذیر است.

پی‌نوشت‌ها
 1  PBL:Project-Based Learning
 2  Merge Cube
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آموزش مبتنی بر
 پروژه از جملۀ 

مؤثرترین شیوه‌ها در 
طراحی آموزشی 

است
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