
SCRATCH دربارة نرم افزار

تصوري كه اغلب ما از برنامه نويسي داريم. كاري بسيار كسل 
ــت و فقط افرادي كه به صورت تكنيكي و تخصصي  كننده اس
آموزش ديده اند، مي توانند آن را انجام دهند. يادگرفتن زبانهاي 
ــي رايج مانند «++C» و «جاوا» براي بسياري از ما  برنامه نويس
ــت. با اين كه برنامه نويسي ابزار بسيار  ــكل و طاقت فرساس مش
ــب مهارت حل مسئله در دانش آموزان است،  مفيدي براي كس

ــك و دشوار به  ــي خش ياد دادن زبانهاي برنامه نويس
ــراي دانش آموز  ــت و ب ــختي اس دانش آموزان، كار س

چندان جذاب نيست.
ــكرچ» يك زبان برنامه نويسي گرافيكي جديد  «اس
است كه ذهنيتها و تصورات ما را مورد برنامه نويسي و 
آموزش آن كاملا تغيير مي دهد. اين نرم افزار، علاوه بر 
داشتن قابليتهاي پيشرفتة برنامه نويسي، داراي محيطي 
جذاب و قابل استفاده براي كودكان، نوجوانان و تمام 
كساني است كه مي خواهند برنامه نويسي بياموزند. در 
 «syntax errors» اين زبان برنامه نويسي، خبري از
ــاختن يك برنامه كافي است  ــت، چون براي س نيس
بلوكهاي گرافيكي را به سادگي به هم بچسبانيم. اين 
ــيار مناسب است، زيرا  سادگي براي دانش آموزان بس
آنها را درگير تايپ و خطاهاي احتمالي آن نمي كند و 
 type» باعث كسالت و دلزدگي آنها نمي شود. خطاي

ــدارد و خيلي چيزهاي  ــكرچ معني ن mismatch» هم در اس
ــز مي كند. دانش آموزان  ــري كه آن را از ديگر زبانها متماي ديگ
ــيار متنوعي را در اسكرچ خلق  ــيار  بس مي توانند پروژه هاي بس
ــت كنند، انيميشن بسازند و با كمك  ــان گيم درس كنند. خودش
ــيار جالبي را  ــاي گرافيكي، كارهاي بس ــر، صدا و جلوه ه تصوي

برنامه نويسي كنند. 
ــي، از همان ابتدا با  آموزش اين نرم افزار قدرتمند برنامه نويس
طراحي، انجام پروژه  و مشاركت فعال دانش آموز همراه است كه 
ــري را دل پذير و عميق تر مي كند. دانش آموزان در  فرايند يادگي
حين كار با اسكرچ به شكلي بسيار معنادار و باانگيزه، با مفاهيم 
ــرط، متغيرها، انواع داده ،  ــي از جمله تكرار، ش مهم برنامه نويس
رخداد و پردازش كردن آشنا مي شوند. براي مثال، دانش آموزي 
ــت دارد بداند چگونه مي تواند در بازي  كه گيم مي نويسد، دوس
خود امتياز را نگه دارد. يادگيري مفهوم «متغير» در هيچ درسي 

ــيرين  ــراي دانش آموز هيجان انگيز و ش ــد تا اين حد ب نمي توان
ــد! تجربة آموزش و يادگيري اسكرچ، تجربة بسيار منحصر  باش

به فردي براي معلم و دانش آموز است.
اسكرچ براي دانش آموزان سنين متفاوت و حتي بزرگترهايي 
كه مي خواهند با برنامه نويسي آشنا شوند، قابل استفاده است. به 
www. scratch. mit. ــايت راحتي مي توانيم با مراجعه به س

ــگان دانلود كنيم و اطلاعات  ــن نرم افزار را به طور راي edu، اي
ــت بياوريم. دانش آموزان مي توانند  بيشتري در مورد آن به دس
ــكرچ انجام  ــر دنيا با اس ــي را كه دانش آموزان سراس پروژه هاي
ــورت تمايل، پروژة خود  ــد و ايده بگيرند و در ص ــد، ببينن داده ان
ــتراك بگذارند. به اشتراك گذاشتن پروژه در  را با ديگران به اش
وب سايت، براي دانش آموزان كاري بسيار دوست داشتني است 
ــيار  ــت كردن برنامه اي بي نقص بس و انگيزة آنها را براي درس
 Lifelong kindergarten» بالا مي برد. اسكرچ توسط تيم

Group» در «MIT Media Lab» تهيه شده است.
در قسمت هاي گذشته فقط سعي كرديم قابليتهاي اسكرچ را 
معرفي كنيم تا شما عزيزان با آن آشنا شويد. قطعاً آموزش تمام 
ــت. دست به كار شدن  ــكرچ در اين جا امكان پذير نيس نكات اس
ــتري را برايتان  و كار كردن با اين نرم افزار مطمئناً زواياي بيش

روشن مي كند.

قسمت پاياني
 آرزو امير جاملويي
دبير منطقة 6 آموزش و پرورش
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