
جشنوارة عصر خلاق

ــريع علم و فناورى و نياز به انسانى  دگرگونى هاى س
ــرات غيرقابل پيش بينى و  ــر كه بايد خود را با تغيي متفك
شرايط پيچيدة آينده  سازگار كند، ما را به طراحى و اجراى 
ــى در كنار فعاليت هاى سنتى و  فعاليت هاى نوين آموزش
تعريف شده ملزم مى سازد تا در آن بتوان به صورت عملى 

و مؤثر به مقوله هاى مهارت و خلاقيت پرداخت.
جشنوارة عصر خلاق، پيشنهادى عملى براى كشف 
ــاوت، جذاب و  ــلاق در فضايى متف ــر خ ــرورش تفك و پ
ــليقه، جنس، شخصيت و سن و  عمومى براى هر نوع س
ــال و متناسب با اهداف آموزش وپرورش است. شركت  س
ــب پرورش ذهن و  ــى عصر خلاق موج در فرايند آموزش
ــود كه معمولاً در فضاى  خلاقيت شركت كنندگان مى ش
ــرد تفكر همگرا و  ــمى، به خاطر وجود رويك ــوزش رس آم
ــدان توجهى به آن  ــى به تفاوت هاى فردى، چن بى توجه
ــى جذاب و  ــر خلاق تركيب ــود. فعاليت هاى عص نمى ش
ــت؛ به طورى كه بازى  ــگفت آور از آموزش و بازى اس ش
ــودكان با ايجاد  ــن روش آموزش به ك به عنوان مؤثرتري
ــود. اين  موقعيت هاى واقعى براى يادگيرى همراه مى ش
فعاليت ها مكمل برنامه هاى آموزشى مدرسه ها هستند و 
ــخ هاى از پيش تعيين شده ندارند. بر  غالباً راه حل ها و پاس
ــاس مى توانند تفكر واگرا را فعال كنند تا هر فرد  اين اس
براى هر مسئله راه ها و پاسخ هاى متعددى بيابد. بخشى از 
فعاليت هاى جشنوارة عصر خلاق براى ايجاد ارتباط مؤثر 

با خانه، آموزش غيررسمى، طراحى شده اند.
براى آشنايى بيشتر با فرايند آموزشى جشنوارة عصر 
خلاق، تفاوت آموزش هاى رسمى و غيررسمى و همچنين 

يادگيرى از طريق بازى در ادامه آمده است.

چگونه مى توان هم از آموختن به ديگرى 
و هم از آموختن از ديگرى لذت برد؟

آموزش غيررسمىآموزش رسمى

1. آموزش رسمى (مدرسه اى) غيرخلاقانه است.
2. آموزش رسمى به خاطر محدوديت ها و چارچوب هاى 
ساختارى اش به دانش آموز كمتر اجازة ابراز وجود مى دهد.

3. مدرسه در برنامه هاى آموزشى اش تفاوت هاى فردى 
را كمتر به رسميت مى شناسد و به همة اركان آموزشى 
ــان نگاهى عام و  ــوزان، اوليا و معلم ــه دانش آم از جمل

تعريف شده دارد.
ــخصى دارد و معمولاً  ــمى مرزهاى مش 4. آموزش رس

اصرارى براى بيرون رفتن از اين مرزها وجود ندارد.
ــى از طيف  ــولاً به بخش ــه اى معم ــوزش مدرس 5. آم
 ـ كلامى و  ــتر هوش هاى زبانى   هوش هاى ما كه بيش

رياضى منطقى است مى پردازد.
6. روش هاى آموزش هاى مدرسه اى مستقيم، عبوس و 

ارزيابى كننده است.
ــل و اجبار باعث  ــه اى تحمي 7. در آموزش هاى مدرس
ــدن ارتباط عاطفى بين ياددهنده و يادگيرنده  خراب ش
ــود و آموزش را كه در ذات خود بسيار لذت بخش  مى ش

است به فعاليتى كسالت آور تبديل مى كند.
ــاف  ندارد و  ــه اى انعط ــوزش مدرس ــاى آم 8. برنامه ه

آماده  نبودن يادگيرنده در آن مطرح نيست.
ــاني در فضاهاي آموزش رسمي  9. حضور عناصر انس
ــت، در حالي كه براي  ــه حضوري نسبي اس مثل مدرس

مناسبات آموزشي برتر نيازمند حضور واقعي هستيم.

1. آموزش غيررسمى آموزش در بطن زندگى است.
2. آموزش غيررسمى يادگيرى در موقعيت هاى واقعى 

و متنوع است.
ــا توجه جدى به  ــمى يادگيرى ب 3. در آموزش غيررس

آمادگى يادگيرنده شكل مى گيرد.
ــاس  ــى انتخاب براس ــمى نوع ــوزش غيررس 4. در آم
علاقه هاى فردى براى يادگرفتن به چشم مى خورد كه 

باعث لذت بردن فراگيرنده از روند يادگيرى مى شود.
ــي  ــده در وضعيت ــمى يادگيرن ــوزش غيررس 5. در آم
ــترين  يگانه، ممتاز و منحصر به  فرد قرار مى گيرد و بيش

اعتمادبه نفس را پيدا مى كند.
ــئول  ــده خود مس ــمى يادگيرن ــوزش غيررس 6. در آم

يادگيرى خود است.
ــمى با توجه به  ــد يادگيرى در آموزش غيررس 7. فراين
ــود و فراگيرنده  ــده تعريف مى ش ــاى يادگيرن ويژگى ه
ــاى يادگيرى  ــا و موضوع ه ــه مضمون ه ــبت ب را نس

ارجح  مى داند.
ــمى بر فلسفة لذت يادگيرى خلاق  8. آموزش غيررس

مبتنى است.
ــمى  ــور يادگيرنده در فضاهاى آموزش غيررس 9. حض

واقعى و داوطلبانه است.

محمد شاكر
مهدى رضاييان
سعيد شادروانان

عصر خلاق
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عصر خلاق چيست؟

 عصر خلاق يك المپياد بازى هاى آموزشى است.

 عصر خلاق مجموعه اى است از كارگاه هاى حل مسئله و بازى هاى فكرى.

 عصر خلاق شامل ايستگاه هايى با فعاليت هاى متفاوت و متنوع در همة شاخه ها و حوزه هاى آموزشى است.

 برنامه هاى عصر خلاق، واگرا، ميان رشته اى و بازى محور و تفننى است.

 عصر خلاق عصر پيروزى و تجربه است، نه پيروزى و شكست.

 وظيفة اصلى بازى هاى عصر خلاق آموزش غيرمستقيم است.

 برنامه هاى عصر خلاق مكمل برنامه هاى آموزشى مدرسه هاست.

 هدف نهايى عصر خلاق ايجاد فرصت براى ابراز وجود براساس علاقه ها و مهارت هاى نهفتة دانش آموزان است.

 فعاليت هاى عصر خلاق بر پاية تركيب تفكر، تحرك و تفنن استوار شده است.

 ارزيابى و بررسى عملكرد افراد در فرايند آموزشى عصر خلاق موجب ايجاد خودآگاهى از توانمندى ها، علاقه ها و 

مهارت هاى افراد مي شود.

 بازى هاى فكرى تمرين هايى هستند كه مغز را براى تفكر سريع و هوشمند آماده مى كنند و مى توانند توانايى حل  در بازى يا مى بريم يا ياد مى گيريم. باختن وجود ندارد. يكى از نتايج بازى لذت بردن است و لذت بردن باعث موفقيت مى شود. در بازى شادى وجود دارد و ماندگارترين يادگيرى ها زمانى اتفاق مى افتند كه يادگيرنده شاد است. بعضى از مهم ترين ايده ها براى اولين بار با هدف بازى شكل گرفته اند. سرگرمى و بازى يكى از مؤثرترين روش هاى غيررسمىِ آموزش مفاهيم علمى به فراگيرنده است. در فرايند تدريس خلاق و طراحى فعاليت هاى آموزشى برتر، بازى يك اصل است. ميان خلاقيت و بازى رابطة مستقيم وجود دارد.چند نكته دربارة يادگيرى از طريق بازى
ــود، تدابيرى كه براى دستيابى به موفقيت در انواع بازى مسئله و قدرت تصميم گيرى ما را افزايش دهند. ــرگرمى و تفريح تلقى نمى ش  بازى صرفاً امكانى براى س

 هدف هر بازى خلاق بازسازى موقعيتى در زندگى واقعى است.به كار مى روند، در زندگى واقعى نيز قابل اجرا هستند. لاق
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