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الگوي دانش.يادگيري معني دار، نقشة مفهومي، 

كليد واژه ها:

استفاده از نقشه هاي مفهومي

اشاره
در شمارة قبل اهميت، فايده و كاربرد و زيربناي نقشة مفهومي را 
توضيح داديم و در اين بخش به طرز تهيه و ارزيابي ميزان يادگيري و 

نحوة ادغام آن با فناوري مي پردازيم.

تهية نقشة مفهومي
ــه هاي  ــي يادگيرندگان نقش وقت
مفهومي تهيه مي كنند، يادگيري معني دار 
از چند طريق آسان مي شود. براي تهية 
نقشة مفهومي توصيه مي شود كه ابتدا 
يك «سؤال محوري» مطرح كنيم كه 
آن را مي توان با دانستن دانشي كه در 
ــازمان داده مي شود،  نقشة مفهومي س
ــخ داد. آن نوع سؤالات محوري  پاس
ــح دادن يك رويداد  كه نيازمند توضي
يا استدلال پشت يك رويكرد هستند، 
معمولاً به نقشه هاي مفهومي بهتري 
مي انجامند و هم چنين به سازمان دهي 
ــاخت شناختي  ــب در س دانش مناس
ــؤالي  ــتري مي كنند. س ــك بيش كم
ــون: DNA چگونه اطلاعات  هم چ
ژنتيكي را كدگذاري مي كند؟» از اين 
 DNA سؤال كه مي پرسد: «ساختار

چيست؟» بهتر است.

ــؤال محوري  ــد تهية س در فراين
لازم است تهيه كنندة نقشه فكر كند كه 
دربارة موضوع موردنظر چه مي داند. 
ــل مي داند و  ــه را كه از قب ابتدا آن چ
براي يادگيري معني دار نقشي اساسي 
دارد، مشخص كند. پيشنهاد مي شود 
در مرحلة بعد، 20-10 مفهوم را كه با 
سؤال محوري مرتبط هستند، مشخص 
كند و آن ها را در «توقفگاه» كه در يك 
طرف صفحه (يا پنجره در رايانه) قرار 
دارد، فهرست كند. اقدام بعدي، مرتب 
ــود در توقفگاه  ــم موج كردن مفاهي
براساس كلي ترين و جامع ترين مفاهيم 
براي سؤال موردنظر است. هدف اين 
ــت كه يادگيرنده به سمت  كار آن اس
ــيابي آن چه  ــردن و ارزش ــب ك تركي
مي داند، سوق يابد؛ دو فعاليتي كه بلوم 
ــطوح  ــه عنوان بالاترين س (1956) ب

تفكر شناختي قلمداد كرده است. 

ــم از توقفگاه  ــال دادن مفاهي انتق
ــله مراتبي حاضر به يك نقشة  سلس
ــاب بهترين كلمات  مفهومي و انتخ
ربطي براي ارتباط دادن مفاهيم، باعث 
ــود تركيب و پيوند روابط بين  مي ش
ــاخت گزاره هاي خوب  مفاهيم و س
ــة مفهومي  ــود. وقتي نقش ــتر ش بيش
ــردن روابط  ــترش يافت، پيدا ك گس
ــن دو مفهوم در  ــع يا روابط بي متقاط
ــة مفهومي،  بخش هاي متفاوت نقش
ــود. از جمله،  فعاليتي مفيد خواهد ب
گاهي اوقات چنين روابطي متقاطعي 
سبب ايجاد تفكر خلاق مي شوند. نكتة 
ديگر اين كه لازم است، براي رسيدن 
به ساختاري رضايت بخش كه داراي 
ــوند.  وضوح افكار تفكر خلاق مي ش
ــت، براي  ــة ديگر اين كه لازم اس نكت
ــاختاري رضايت بخش  رسيدن به س
ــد، سه يا  كه داراي وضوح افكار باش
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چهار بار نقشة مفهومي مورد بازنگري 
قرار گيرد. استفاده از نرم افزار رايانه اي، 
ــزان زيادي  ــد بازنگري را به مي فراين
آسان مي سازد و يكي از دلايل استفاده 
از نرم افزارها، همين نياز نقشة مفهومي 

به بازنگري است. 

ارزيابي ميزان يادگيري
ــي در ارزيابي  ــه هاي مفهوم نقش

ــرد دارند.  ــري نيز كارب ــزان يادگي مي
ــه اندازه گيري  ــه هاي مفهومي ب نقش
ــطوح پيچيده تر تفكر،  يا انعكاس س
ــاي علمي،  ــه پروژه ه ــيوه اي ك به ش
ــاير روش هاي  تحقيقات علمي و س
ــرد انجام  ــي بر عملك ــي مبتن ارزياب
مي دهند، مي پردازد. ماهيت ذاتي نقشة 
مفهومي به دانش آموزان كمك مي كند 
چارچوب مفهومي شان را سازمان دهي 

كنند. استو (1997) اظهار مي دارد كه 
نقشة مفهومي ابزار مفيدي است كه به 
شاگردان كمك مي كند، دربارة ساختار 
دانش و فرايند توليد دانش يا فرادانش 

تا حد امكان بياموزند. 
ــه مفهومي اين امكان را  تهية نقش
ــازد كه بين مفاهيم ارتباط  فراهم مي س
ــود. بنابراين، گزاره هايي كه از  برقرار ش
ــتند، مشخص  ــت هس نظر علمي درس
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محصول نهايي تهية يك نقشة مفهومي كه با مفاهيمي كه در «توقفگاه» آمده اند، شروع 
مي شود. نقشه به سؤال مفهومي «گياه چيست» مي پردازد. 
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ــاليان اخير، استفاده از  مي شوند. طي س
ــة مفهومي، مورد توجه معلمان، به  نقش
خصوص معلمان علوم، قرار گرفته است. 
ــي از اظهارنظرهاي معلمان دربارة  برخ
مزاياي استفاده از نقشه هاي مفهومي به 

عنوان ابزار ارزيابي، به شرح زيرند: 
ــاني قابل  ــة مفهومي به آس �نقش
ــت و مي تواند انبوه  خواندن اس
عظيمي از اطلاعات را به شكل 

مختصر و واضح نشان دهد. 
ــة مفهومي اين است  �امتياز نقش
ــت و مي توان به  كه تكويني اس

سرعت آن را كامل كرد. 
ــوان در  ــي را مي ت ــة مفهوم �نقش
ــي براي ارائة  فعاليت هاي كلاس
ــريع به دانش آموزان  بازخورد س
دربارة عمق درك و شناخت آن ها 
ــرار داد، يا براي  ــتفاده ق مورد اس
ــري از واحدهاي  ــي يادگي ارزياب
ــيوة  ــي كه به ش ــاص آموزش خ
ــدادي انعكاس  آزمون كاغذ و م

داده نمي شوند، از آن استفاده كرد. 
طبق نظر نوواك و گوين (19984)، 
معلمان مي توانند يك «نقشة معيار» تهيه 
ــه هاي دانش آموزان  كنند تا بتوانند نقش
ــه كنند و بسته به ميزان  را با آن مقايس
شباهت نقشه ها، به آن ها امتياز درصدي 
ــيوه هاي امتيازدهي  بدهند. در مورد ش
ــده اند. برخي  ــرات متفاوتي بيان ش نظ
از معيارهايي كه براي آن برشمرده اند، 
عبارت اند از: تعداد مفاهيم، كه گسترة 
دانش در حوزه  را نشان مي دهد؛ روابط 
مفهوم ها، كه شواهدي در زمينة گسترة 
ــازد؛ و  ــش در حوزه را فراهم مي س دان
شاخه اي بودن، كه ميزان پيشرفته بودن 

تمايز را نشان مي دهد. 

ادغام نقشة مفهومي
 با فناوري

سال ها بود كه نقشه هاي مفهومي با 
دست كشيده مي شدند. تهية  نسخه هاي 
جديد از طريق بازنگري نقشة مفهومي 

كاري دشوار و وقت گير بود. هم چنين، 
در نشست هايي كه براي تهية نقشه هاي 
مفهومي گروهي انجام مي شد، از كاغذ 
يادداشت هاي كوچك استفاده مي شد. 
ــخصي باعث  ــة رايانه هاي ش عرض
ــد، به كمك برنامه هاي نرم افزاري،  ش
تهية نقشه هاي مفهومي آسان شود. با 
ــة مفهومي و  وجود اين، با پيوند نقش
اينترنت بود كه دنياي كاملاً جديدي به 
روي كاربرد نقشة مفهومي گشوده شد 
 «Cmap Tools» كه نمونة آن نرم افزار
است. اين نرم افزار براي تهية نقشه هاي 
مفهومي و ارائة آسان آن ها در اينترنت 
طراحي شده و در اينترنت به راحتي 
ــت. براساس اين  قابل بارگذاري اس
ــه هاي مفهومي و  ــن نقش ــد، بي پيون
فناوري، محيط يادگيري مبتني بر نقشة 
مفهومي پيشنهاد شده است. در ادامة 
 Cmap ــي را كه ــورد از ابزارهاي دو م
Tools براي پشتيباني از اين رويكرد 
در اختيار مي گذارد، توضيح مي دهيم. 
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ــراي به  ــبكه اي ب �محيطــي ش
اشتراك گذاري و همكاري: از 
طريق معماري «سرور مشتري»1، 
براي  ــي  «فضا»ي ــوزان  دانش آم
خودشان خواهند داشت كه در آن 
مي توانند، نقشه هاي مفهومي شان 
ــد و منابع را با هم  را ذخيره كنن
ــاختن  ارتباط دهند. با فراهم س
ــا در درازمدت، مي توان  اين فض
ــه2»ي هر دانش آموز را  «كارپوش
ــع آوري و تجزيه و تحليل  جم
كرد. دانش آموزان بر دست رسي 
ــرل دارند و  ــان كنت ــه فضايش ب
ــي را براي  ــد حوزه هاي مي توانن
ــكاري گروهي، عرضه كنند  هم
ــتراك بگذارند. يا اين كه  يا به اش
را  نقشه هاي مفهومي  مي توانند 
به آساني با ذخيره كردن آن ها در 
سرورهاي اشتراكي عمومي، به 

اشتراك بگذارند. 
ــخص  Cmap Tools به طور مش
ــت تا از همكاري  ــده اس طراحي ش
پشتيباني و آن را آسان كند. دانش آموزان 
مي توانند به اشكال متفاوت با هم سالان 
خود همكاري داشته باشند كه شامل 

اين موارد مي شود: 
الف) پوشه هاي اشتراكي (كاناس و 
همكاران، 2004) كه در بالا توصيف شد.

ــكاري هم زمان در زمان  ب) هم
ــق دو يا چند  ــه از اين طري واقعي ك
ــه يا مدارس  دانش آموز از يك مدرس
متفاوت مي توانند هم زمان يك نقشة 
مفهومي را تغيير دهند و تغييرات در 
صفحة هر دانش آموز، همان زمان به 

همه نشان داده مي شود. 
ــات يا بحث  ــتة توضيح ج) رش
و گفت وگو كه محيطي براي مباحثه 

فراهم مي سازد و سازوكاري ارزشمند 
ــالان ارائه مي دهد  براي بازنگري هم س
ــه در آن، دانش آموزان و (معلمان) با  ك
دست رسي مناسب مي توانند توضيح 
ــد، بازخورد  ــؤال كنن بدهند، نقد و س
ارائه دهند، و براي نقشه هاي يكديگر 

اظهارنظر بگذارند. 
ــوپ هاي دانش» (كاناس و  د) «س
همكاران، 1995 و 2001) كه از طريق 
آن، دانش آموزان گزاره ها را به اشتراك 
مي گذارند (نقشة مفهومي را نه) و ساير 
ــته  ــوزان مي توانند با ارائة رش دانش آم
ــا، در مورد آن ها  توضيحات و بحث ه
اظهارنظر و بحث كنند كه به همكاري 

در «سطح دانش» مي انجامد.
ــن ابزارها با هم محيطي غني و  اي
چندمنظوره فراهم مي سازند تا ضمن 
اين كه هر دانش آموز نقشة خودش را 
مي سازد، يادگيري تيمي انجام شود و 
ــطح دانش» با هم  دانش آموزان در «س
همكاري كنند. وجود ابزارهاي متنوع 
همكاري، امكان انتخاب ابزارهايي را 
كه با توجه به اهداف، مناسب تر باشند، 

براي مربيان فراهم مي سازد. 
ــش3: با  ــاي دان �ســاخت الگوه
ــه هاي مفهومي  ــتفاده از نقش اس
دانش آموز مي تواند به آساني، به 
عنوان ابزارهايي براي سازمان دهي 
تمام منابعي (براي مثال، طرح ها، 
 ،www ــات  صفح ــر،  تصاوي
ويديو ها، صفحات گسترده، اسناد 
و انواع نقشه هاي مفهومي و غيره) 
كه در فرايند يادگيري اش دخالت 
ــانه اي  ــد، نظام هاي چندرس دارن
ــكايت  ــازد. غالباً معلمان ش بس
مي كنند كه دانش آموزان از اينترنت
 copy/paste مي كنند و گزارش ها 
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طي غني و
و پروژه هايي را تحويل مي دهند  تا ضمن

ــور كامل  ــه ط ــا را ب ــه آن ه ك
ــن  ــا - در بدتري ــد ي نمي فهمن
حالت- حتي آن را نخوانده اند. از 
آن جا كه ساخت نقشة مفهومي 
براي موضوعي كه فهميده نشود 
كار خيلي دشوار و غيرمحتملي 
است، با وادار كردن دانش آموزان 
ــتفاده از نقشة مفهومي به  به اس
عنوان ابزاري براي سازمان دهي 
اطلاعات، آن ها مجبور مي شوند 
ــن  ــد. از اي ــوع را بفهمن موض
ــاي دانش در هر اندازه اي  الگوه
كه باشند، مي توان براي ساخت 
ــايت هاي كامل وب استفاده  س
كرد. منابع مذكور ممكن است به 
دانش آموزان ساير مدارس متعلق 
 CmapServer در  و  ــند،  باش
ــورهاي ديگر، يا  مدارس يا كش
در هر مكان قابل دست رسي در 

اينترنت ذخيره شده باشند. 


