
منچ مثبت و منفی
مژگان عليخانی 
دبير رياضی منطقة 15 تهران

ابتـکاری جمـع اعداد  بـازی 
صحيح

موضوع: تمرین جمع هم علامت ها و 
تفریق غیرهم علامت ها در جمع اعداد 

صحیح
تعداد بازيکن: حداقل 2 و حداکثر 4

وسـايل لازم: صفح��ة ب��ازی من��چ 
علامت گذاری شده با علامت های + و - 
و مهره های علامت گذاری شده با + و -

طريقة آماده سازی وسايل بازی
صفح��ة منچ را ب��ا + و- علامت 
می گذاریم. توجه داشته باشید که خانة 
ش��روع خانه ه��ای D, C, B ,A را 
بدون علامت می گذاریم. هر مهرة بازی 

آثار شما
-+

D

C

B

A

+
-
+

+
+
-

+

-DCBA

+-

++-

+ -
D

C

B

A

-
-
-

+
+
+

+ D C B A

+
- -

-

+ --

- -- -

-

چه��ار رو دارد که دو تا از آن ها را مثبت 
و دو تا را منفی علامت گذاری می کنیم.

قوانين و طريقة انجام بازی
هر دانش آموز چه��ار مهرة یک 
رنگ دارد که دو ت��ا از آن ها مثبت و 
دو تای دیگر منفی هس��تند؛ صفحة 
من��چ هم که به ص��ورت تصادفی به 
صورت ه��ای + و - علامت گ��ذاری 
ش��ده اند. به قوانین اصلی بازی منچ 
ای��ن قان��ون را اضاف��ه می کنیم که 
مه��رة مثبت اگ��ر در خانة مثبت قرار 
گرفت، در نوبتی که تاس ریخته شد، 
به تعداد ش��مارة تاس به جلو می رود 
)چون با خانه اش هم علامت اس��ت و 

به تعداد خانه هایش اضافه می ش��ود( 
و اگ��ر در خانة منفی ق��رار گرفت به 
عق��ب برمی گردد )چون ب��ا خانه اش 
هم علامت نیست، از تعداد خانه هایش 
کم می شود(. هیجان بازی در آن است 
که مراحل بازی اصلًا قابل پیش بینی 
نیست و گاهی در همان شروع کار در 
ص��ورت غیرهم علامت بودن مهره و 
خانه ای که مه��ره در آن قرار گرفته، 
مهره عقب گرد می کند و به خانه های 
D, C, B ,A می رسد و لازم نیست 

مسیر کامل را طی کند.
در آخر کس��ی برنده اس��ت که 
زودت��ر ه��ر چه��ار مه��ره اش را در 
خانه های D, C, B ,A جای دهد. 
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