
︋ازی ا︮﹏ ︲رب ها 
(دو ن﹀ره)

كليدواژه ها: بازي رياضي، مضرب، مقسوم عليه

وسایل لازم
)يك صفحة بازی و تعدادی مهره در دو رنگ )هر رنگ برای يك بازيكن(.
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رياضيات و بازی

شرح بازى 
* در ابت��دای بازی، بازيك��ن اول و دوم و 
رنگ مهره های هريك با قرعه كشی انتخاب 
می ش��ود و هر بازيكن يك مهره روی يكی 
از اع��داد 1تا 9 در جدولِ زير صفحة بازی 

قرار می دهد. 
* س��پس بازيكن دوم، ي��ك مهرة خود را 
در خانه ای از صفحة بازی كه برابر حاصل 

ضرب اين دو عدد است، قرار می دهد. 
* پ��س از آن بازيك��ن اول، می تواند جای 
يك��ی از مهره های پايي��ن صفحه را تغيير 
دهد و آن را روی يكی ديگر از اعداد پايين 
صفح��ه بگذارد و س��پس حاصل ضرب دو 
عدد مش��خص شده در پايين را در صفحة 
ب��ازی پيدا كند و  ي��ك مهرة خود را روی 

آن قرار دهد.
* بازی به همي��ن ترتيب و به نوبت ادامه 
می يابد، بازيكنی كه زودتر از ديگری چهار 
مهرة رنگ خود را به صورت افقی، عمودی 
يا م��ورب كنار هم قرار ده��د، برندة بازی 

است.
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صفحة بازى حاصل جمع ها:
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توضیحات
• در ه��ر خانه از صفحة ب��ازی تنها يك 
مهره قرار می گيرد و اگر بازيكنی در نوبت 
خ��ود حاص��ل ضربی را بس��ازد ك��ه خانة 
متناظر با آن قبلا پر شده باشد، نوبتش را 

از دست می دهد.
• به جای مهره می توانيد از دو مداد رنگي 
با دو رنگ مختلف ب��رای پركردن خانه ها 

استفاده كنيد.
• بازی حاص��ل جمع ها نيز ش��بيه بازی 
حاصل ضرب ها است. فقط صفحة بازی آن 

متفاوت است.
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