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︋ازی ﹁﹊ری ﹋وار︑و
كليدواژه ها: بازي فكري كوارتو، صفحة بازي، چهار كارت، رايانه

مي خواهي�م ش�ما را ب�ا يك ب�ازي فكري به ن�ام كوارتو 
آش�نا كنيم. مخترع اين بازي دونفره، بلِِ�ز مولرِ، رياضي دان 
سوئيسي است. كوارتو، با قطعه هاي چوبي بازي مي شود، اما 
ب�راي اينكه كوارتو ب�ازي كنيم، فقط ب�ه 16 كارت به همراه 
صفح�ة چهارخانة 4×4 نياز داريم )اي�ن صفحه بايد به قدري 
بزرگ باش�د كه همة كارت ها را بتوان روي آن جا داد(. روي 
هر كارت، ش�كلي هست كه يا مربع است يا دايره. اين شكل 
يا نارنجی است يا سياه؛ و داخلش يا پر است يا سوراخ دارد؛ 

و شكل روي كارت يا بزرگ است يا كوچك.

كارت هاي بازي كوارتو

روش و قانون هاي بازي
ابتدا با قرعه كشي معلوم مي كنيم كه نفر اول كيست. سپس نفر 
اول يك كارت به نفر دوم مي دهد )مثلًا  را(. نفر دوم، كارت را 

هرجاي صفحه كه بخواهد مي گذارد.

س��پس نفر دوم، يكي از كارت هاي باقي مانده را انتخاب مي كند 
و ب��ه نف��ر اول مي دهد )مثلًا  را(، و نف��ر اول آن را در يكي از 

خانه هاي خالي مي گذارد:
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حالا دوباره نوبت نفر اول است كه بايد از كارت هاي باقي مانده، 
يك��ي را انتخاب كند )مثلًا  را( و به نفر دوم بدهد، و بازي به 

همين ترتيب ادامه مي يابد.

كسي كه بتواند چهار كارت را در صفحة بازي پيدا كند كه لااقل از 
يك جنبة شكل، يا اندازه، يا رنگ يا سوراخ داشتن يا نداشتن، شبيه به 
هم باشند، برنده است. البته اين چهار كارت بايد در يك ستون عمودي 
يا در يك رديف افقي يا روي يكي از قطرهاي مربع باشند. كوارتو از اين 
نظر ش��بيه بازي دوز يا بازي x- o است. اين چهار كارت را »كوارتو« 
مي ناميم. اس��م بازي از همين جا گرفته ش��ده است. بازيكني كه اين 
چهار كارت را پيدا مي كند، مي گويد: »كوارتو!« و به اين ترتيب، برنده 

مي شود. در هريك از مثال هاي زير، كوارتو وجود دارد:

چهار كارت روي قطر، همرنگ اند.

چهارتا كارت ستون عمودي، سوراخ دارند.

چهار كارت رديف پايين، بزرگ اند.

توجه كنيد، هركس��ي كه زودتر بگويد »كوارتو!« برنده اس��ت. 
براي مثال ممكن است من كارتي را بگذارم و كوارتو تشكيل شود، 
اما متوجه نش��وم و ش��ما كوارتو را ببينيد و بگويي��د »كوارتو!« و 
برنده شويد! همچنين ممكن است چند كوارتوي مختلف در صفحه 

ايجاد شوند.

ستون عمودي سمت راست: همگي سياه اند.
ستون عمودي سمت چپ: همگي مربع اند.

قطر: همگي كوچك اند.
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حتي ممكن است چهار كارت وقتي روي يك رديف قرار بگيرند، 
از چند نظر كوارتو باش��ند! براي مثال هم شكلشان يكسان باشد  و 

هم رنگشان، مانند اين چهار كارت:

بازي كوارتو با رايانه
شايد بدانيد كه براي بازي شطرنج با رايانه، برنامه هاي رايانه اي 
متعدّدي وجود دارد. با اين برنامه ها، يكي از بازيكن ها به جاي اينكه 
انس��ان باشد، رايانه است. در مورد كوارتو نيز چنين است. مي توانيد 

برنامة Lineo-0.3- Install.exe را از نشاني اينترنتي
http/www.natsimhan.com/dim/1 

دريافت كنيد و روي رايانه تان نصب كنيد و با آن، بدون نياز به 
اينترنت، كوارتو بازي كنيد.

در اين برنامه، همانند ش��كل اصلي بازي، قطعه ها در دو طول، 
دو رنگ و دو ش��كل موجودند و هر قطعه مي تواند س��وراخ دار باشد 

يا بي سوراخ.
راس��تي، به نظر ش��ما اي��ن برنامه چط��ور كار مي كند؟ چگونه 
ب��ه رايانه ياد داده اند كه در مقابل انس��ان، كوارت��و بازي كند؟ اگر 
بخواهيد به كس��ي ياد بدهيد كه خ��وب كوارتو بازي كند، به او چه 

پيشنهادهايي مي كنيد؟

مسئله ها
1. آيا مي توانيد چهار كارت پيدا كنيد كه وقتي روي رديف قرارشان 
دهيم، هم از نظر شكل كوارتو باشند و هم از نظر رنگ و هم از 

نظر اندازه؟ اگر بله، مثال بزنيد. اگر نه، چرا؟
2. آي��ا مي توانيد چهار كارت پيدا كنيد ك��ه وقتي روي يك رديف 
قرارشان دهيم، هم از نظر شكل كوارتو باشند و هم از نظر رنگ 
و هم از نظر اندازه و هم از نظر س��وراخ دار بودن يا نبودن؟ اگر 

بله، مثال بزنيد. اگرنه، چرا؟
3. آيا مي توانيد با 16 كارت بازي، تمام صفحه را پر كنيد به طوري 
كه حتي يك كوارتو هم پيدا نش��ود؟ اگر بل��ه، مثال بزنيد. اگر 

نه، چرا؟
4. آيا مي توانيد با 16 كارت بازي، تمام صفحه را پر كنيد به طوري 
كه هر رديف افقي، هر ستون عمودي و هر قطر، كوارتو باشند؟ 

اگر بله، مثال بزنيد. اگرنه، چرا؟

5. صفحة زير را در نظر بگيريد:

مي خواهيم با گذاشتن يك كارت از بين كارت هاي باقي مانده، يعني

كوارتويي در آن تشكيل دهيم. اين كارت چه كارتي مي تواند باشد؟ 
اگر بله، چه كارتي؟ اگر نه، چرا؟

6. در شروع بازي اگر شما نفر دوم باشيد، آيا تفاوتي مي كند كه نفر 
اول چه كارتي را به ش��ما بدهد؟ اگر بله، چه كارتي براي ش��ما 

مناسب تر است؟ اگرنه، چرا تفاوتي ندارد؟
7. درابتداي بازي اگر ش��ما نفر اول باش��يد، آيا تفاوتي مي كند كه 
چ��ه كارتي را به نف��ر دوم بدهيد؟ اگر بله، چه كارتي را انتخاب 

مي كنيد؟ اگر نه، چرا تفاوتي ندارد؟
8. صفحة زير را در نظر بگيريد:

?

مي خواهيم از بين كارت هاي باقي مانده، كارتي را در خانه اي كه 
با علامت س��ؤال مشخص شده اس��ت قرار دهيم، تا كوارتو تشكيل 
ش��ود. كارت  براي اين كار مناسب است. آيا كارت ديگري هم 
مي تواني��م براي اين كار انتخاب كنيم؟ اگر ن��ه، چرا؟ اگر بله، همة 

كارت هايي را كه مناسب اند، پيدا كنيد.


